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Pawel Kasza 4a
Kot czarnoksieinik

Dawno, dawno temu, za gérami, za lasami mieszkat czarny kot o imieniu Wegielek,
potocznie nazywany tez Czarnoksi¢znikiem. Ten kot nalezat kiedys do wybitnego
czarodzieja, ktory uratowal juz niejedno krolestwo. Gdy czarodziej zmart, kot przejat jego
prace. Niestety, jako ze kot byt czarny, wszyscy uwazali, ze przynosi pecha i nikt nie chciat
go przyja¢ do ochrony krolestwa. Nie wierzono w jego moce i magie¢.

Kot podrézowat i przeszedt chyba po6l swiata, zanim kto$§ dal mu szans¢ zabtysnac.
Byt to krdl o imieniu Wincent III. Mial problem z trzyglowym smokiem, ktory plut zielonym
1 zragcym kwasem.

- Prébowaliscie odcig¢ mu te gtlowy? - spytat Wegielek.

- Pewien czarodziej powiedzial, Ze nie mozna tego zrobié, poniewaz z kazdej ucietej
glowy wyrosng dwie nowe - odpart krél Wincent.

- Nie bedzie to tatwe zadanie, ale mysle, ze dam rad¢ - odpowiedziat z pewnos$cig w
glosie dzielny kot.

Kro6l odetchnat z ulga.

-Ale jak sobie z nim poradzisz, Wegielku?- spytat zaciekawiony wiladca.

- Dzigki magii, ktora ptynie z mojej peleryny 1 kapelusza - odpowiedziat kot.

Zwierzak od razu pobiegl do jaskini smoka. Popatrzyt na niego 1 myslat, jakby go
pokona¢. Czarnoksi¢znik zastanawiat si¢ bardzo dtugo, ale w koncu wpadt na pomysl, by
otru¢ smoka owca. Byla ona wypchana migsem pomieszanym z kwasem. Nie przemyslat
jednak tego, ze smok jest odporny na kwas, bo przeciez sam nim pluje. Podano mu owce,
jednak unieszkodliwito to smoka jedynie na 5 dni. Kot od razu wpadl na drugi pomyst i zaczat
pichci¢ dziwny wywar. Wywijal przy tym kapeluszem, nakrywat garnek magiczng peleryna.
Gotowat go az przez 4 dni, a pigtego juz podawat go smokowi. Po wypiciu potwor padt jak
zabity. Cate krolestwo $Swigtowato zwyciestwo. Szczescie nie trwalo jednak dlugo. Po
tygodniu smok niestety si¢ obudzit. Pojawity si¢ plotki, ze ten kot to jednak nie jest
czarnoksieznikiem 1 ze po prostu przynosi pecha. Wegielek postanowil wykorzystaé te
informacj¢. Podszedl do smoka, §ciggnat swoje buty, peleryne i kapelusz. Wygladat teraz jak
pospolity czarny dachowiec. Zaczal miaucze¢ i tasi¢ si¢ do potwora. Jak si¢ okazato,
straszliwy smok byt przesadny jak kazdy. Wierzyt w to, ze czarny kot przynosi pecha. Nagle

z przerazeniem w oczach wzbit si¢ w powietrze i juz nigdy nie powr6cit do krdlestwa.



Mieszkancy wiwatowali 1 cieszyli si¢ swojg wolnoscig. Juz nigdy nie moéwili, ze
czarny kot to pech. Zyli dtugo i szczesliwie, a Wegielkowi nie pozwolili juz nigdzie odejsé.

Zostal z nimi na zawsze jako ich obronca i pupil.

Klaudia Bera 4a
Basn o dwoch braciach

Dawno, dawno temu, za gérami, za lasami, w niewielkiej wiosce mieszkali dwaj
bracia ze swoja matka. Starszy mial na imi¢ Maurycy, a mtodszy Ignacy. Byli oni mtodymi
drwalami, jednak mieli r6zne charaktery. Maurycy byt chciwy i zachtanny, a Ignacy skromny
1 pracowity.

Ktorego$ wieczora, wracajac po robocie do domu, ustyszeli dobiegajacy z lesnej
polany wesoty $§piew. Postanowili zobaczy¢, co tam si¢ dzieje, wigc podeszli blizej i
zobaczyli na $rodku polany kilka krasnoludkow tanczacych i1 $piewajacych wokot kupki
wegla. Spiewaly one o tym, Ze nie potrafig przenie$¢ brytek i kto im w tym pomoze, w
zamian dostanie duzo wegla. Chtopcy, styszac te stowa, pokazali si¢ krasnalom, mowiac, ze
chetnie przeniosg wegiel, nie zadajac zaptaty. Gdy wykonali swojg prace, skrzaty pozwolity
im napeni¢ torby, ktore dostali. Dwaj bracia wrocili do domu bardzo zmeczeni, bez stowa
padli na t6Zka i szybko zasngli.

Nastepnego dnia, gdy rano wstali, od razu pobiegli do matki opowiedzie¢, co im si¢
przytrafito. Byta z nich dumna, ze tak postapili. Kiedy poszli wysypa¢ wegiel ze swych toreb,
zhapali si¢ za glowy, gdy zobaczyli, ze bryty wegla zamienity si¢ w ztote monety. Krasnoludki
naprawde wspaniale ich wynagrodzity za to, ze tak chetnie im pomogli. Ignacy, ktory nigdy w
zyciu nie posiadat ztotej monety, zaczal skakaé z radosci, natomiast Maurycy zamiast si¢
ucieszy¢, powiedziat bratu, ze chce jeszcze raz wréci¢ pomdc krasnalom, bo w ten sposob bez
wielkiego wysitku moze sta¢ si¢ bardzo bogaty. Igna$ jednak si¢ na to nie zgodzit i
uswiadomit bratu, Zze skrzaty nie musza za kazdym razem ich tak obdarowywaé. Powinni im
by¢ wdzieczni i cieszy€ si¢ z tego, co maja.

Maurycy nie postuchat rad mtodszego braciszka i1 nastepnego dnia po pracy poszedt w
miejsce, gdzie widziat krasnoludki. Tak jak sie spodziewal, skrzaty znowu tanczyty i $piewaty
wokot kupki wegla. Podszedt do nich, aby im pomodc, na co krasnale i tym razem si¢ chetnie
zgodzity. Po wykonaniu pracy, nie pytajac ich o pozwolenie, natadowatl swoja torbe do petna
weglem. Powiedziat skrzatom, Zze to byta cigzka robota, a kazda praca powinna byl
sprawiedliwie oplacona. Krasnale odpowiedziaty, ze sa zadowolone z jego pracy i dlatego

otrzyma wynagrodzenie, na jakie sobie zastuzyt. Maurycy zarzucit wytadowang weglem torbe



na plecy i nie zegnajac si¢ ani nie dzigkujac, ruszyt do domu. Gdy tak wracal, cieszyt si¢ na
mysl, ze jest bogaczem, bo ma tyle zlota.

Wcezesnym rankiem, gdy stonce ledwie wzeszlo, Maurycy pobiegl otworzy¢é swa
torbe, bo chciat policzy¢, ile ma ztotych monet. Przerazit si¢ bardzo, gdy zobaczyt, ze wegiel
nie zmienit si¢ w ztoto, a monety, ktore zostawil w domu poprzedniego dnia, takze zamienity
si¢ z powrotem w wegiel.

Wtedy chtopiec zrozumial, ze skrzaty chcialy ukara¢ go za chciwos$¢. W ten sposob

przekonat sie, ze ten, kto chce mie¢ za duzo, zostaje z niczym.

Igor Frqczyk 4a
Basn o biednym staruszku

Dawno temu, za gérami, za lasami, w malej drewnianej chatce pod lasem zyt sobie
pewien bardzo biedny staruszek. Mozna go byto spotka¢ codziennie wczesnym rankiem, jak
ze swoim wiernym psem Reksem lowi ryby nad brzegiem jeziora.

Pewnego dnia, siedzac jak zwykle nad brzegiem jeziora, ustyszat cichy glos
dochodzacy z pobliskich sitowisk. Pierwszy jak zwykle pobiegt w tym kierunku Reks, a za
nim wolnym krokiem podazyl staruszek. Na miejscu zobaczyli kaczke zaplatana w rybacka
sie¢. Zdziwienie byto ogromne, gdy kaczka przemoéwila do nich ludzkim glosem. Proszac o
uwolnienie, obiecata nagrode. Staruszek, nie zastanawiajac si¢, oswobodzit kaczke. Byt
biedny, ale za to bardzo uczciwy i nie chciat przyja¢ hojnej nagrody. Nisko poktonit si¢
zaczarowanej kaczce 1 ze swoim towarzyszem odszedt do domu. Nastgpnego dnia po
przebudzeniu si¢ i1 zjedzeniu skromnego $niadania, jak co dzien, wybrat si¢ z Reksem na ryby.
Na miejscu czekata na nich ogromna niespodzianka - kosze wypetnione rybami. Starzec z
wielkim trudem targat ogromne kosze peine ryb. Gdy byt juz blisko swojego siedliska, ku
jego zdziwieniu zamiast starej, rozpadajacej si¢ chatki, ujrzat pigkny domek z biatymi
okiennicami i czerwonym dachem. W ogrodku rosty warzywa, owoce i1 pachnace kwiaty, a w
oborce byty zwierzeta.

Starzec domyslit sie, ze zawdzigcza to wszystko kaczce. Od tej pory zyli dlugo i
szczesliwie, bez trosk 1 zmartwien.

Czynione dobro zawsze powraca!



Robert Brychsy 4c
Basn o zlotej krolewnie

Dawno, dawno temu, za siedmioma lasami, za siedmioma gérami zyli krél i krélowa, ktorzy
spodziewali si¢ corki. Dowiedziala si¢ o tym zta wréozka, ktora byta bardzo zakochana we
wladcy 1 byta zazdrosna, ze wybral krélowa, a nie j3.

W dniu narodzin dziewczynki, ktora nazwano Anastazja, czarownica rzucita na nig zty urok,
ktéry polegat na tym, Zze wszystko, czego dotkngta, zamieniata w ztoto. Zty urok mégt
odczyni¢ tylko pocatunek prawdziwej mitosci, jednak w trosce o zycie ksiezniczki krolewska
para postanowita nic jej nie méwi¢ o odczarowaniu ztego uroku oraz zamknac ja w
najwyzszej wiezy, aby jej nikt nie porwat dla bogactwa.

Tak mijaty lata. W dniu 16. urodzin Anastazja dowiedziata si¢, kto sprawil, ze
spotkalo ja takie nieszczescie. Dziewczyna byla otoczona przez stuzbg staranng opieka, ale
tesknita za kontaktem z ludzmi 1 dtugimi spacerami, ktorych nigdy nie doznata. Dla wiasnego
bezpieczenstwa nosita brylantowe rekawiczki, dzigki ktérym nie zamieniata ludzi i
przedmioty w ztoto.

Byta tak bardzo samotna, ze nie zdajac sobie sprawy z zagrozenia, postanowila uciec z
zamku. W tym celu spuscita dlugie przescieradlo, po czym zamienita je w zloto 1 zeslizgneta
si¢ po nim na sam dot. Szta przez gesty las, az doszla do matej wioski. Byto tam dwoch
ztodziei, ktorzy zauwazyli jej brylantowe r¢kawiczki. Nie zastanawiajac si¢ nad
konsekwencjami 1 nie majgc planu dzialania, zabrali r¢kawiczki dziewczynie z rak.
Przerazona Anastazja, chcac odzyskac rgkawiczki, dotkneta ztodziei 1 zamienita ich w cenny
kruszec. Swiadkiem tego zdarzenia byta cata wioska oraz mtody, biedny chtopak imieniem
Filip. Mieszkancy wsi, widzac, co zrobita krolewna, zaczeli ja goni¢, aby ja uwigzi€ i czerpaé
z niej korzysci. Jedynie Filip nie pragnat si¢ wzbogaci¢ i zabrat dziewczyne, aby ja uchronic¢
przed chciwymi wiesniakami. Ukradt ze wsi dorodnego konia i razem uciekli daleko przed
siebie.

Anastazja byla zatamana z powodu tej sytuacji. Postanowita znalez¢ zta wrozke 1 zamienic ja
w zloto, aby odczarowac siebie. Pamigtajac z opowiesci rodzicow, gdzie mieszka czarownica,
wspolnie z Filipem wybrali si¢ do mrocznego patacu w §rodku gestej puszczy.

W s$rodku powitata ich czarownica, ktéra znajac zamiary mtodziezy, zamienita Anastazje w
zabe. Dziewczyna mimo przerazenia rzucita si¢ na wiedzme, zamieniajac ja w zloty posag,
poniewaz mimo zmiany w ptaza, dalej miata zty urok, ktéry wykorzystata. Zmartwiony Filip
widzac calg sytuacje, pocalowat zabe, gdyz od dawna byt zakochany w krolewnie.

Po pocatunku ksigzniczka odzyskata swoj wyglad, zty urok zniknal, a wszystko, co byto



zamienione w zloto stalo si¢ zlotym pytem, ktory zniknal w powietrzu. Anastazja wrocita do

zamku z Filipem, wzieli §lub 1 zyli dlugo 1 szczgsliwie.

Marta Rynkar
Planeta Miniludkow

Dawno temu istniata planeta, na ktorej rosty drzewa. Kwitlty na nich Miniludki
dlugonose. Kiedy dojrzaly, spadaly z drzew. Kazde z nich posiadalo imi¢ pasujace do ich
zainteresowan lub wygladu.

Pewnego razu zdarzylo si¢ co$ dziwnego. Spadt z drzewa niedojrzaty Miniludek z
krotkim nosem. Byt bardzo wystraszony, niesmiaty i ukrywat sig, by nikt go nie zobaczyt.

Podczas spaceru Miniludek spotkal Minigrzybka, ktory lubit zbiera¢ i jes¢ grzyby.
Obaj si¢ troche przestraszyli. Minigrzybek przerazit si¢, gdy zobaczyt kogo$ innego niz
pozostali. Po dtuzszej rozmowie 1 wspolnym spacerze zaprzyjaznili si¢. Miniludek o krotkim
nosie zostal nazwany Minidziwonosem.
Minidziwonos bat si¢ powrotu do wioski, gdzie zyty inne Miniludki, jednak zdecydowat si¢
tam poj$¢. Zostal mito przyjety przez mieszkancow, ktoérzy postanowili mu pomoc.

Minichirurg obejrzal nos Minidziwonosa. Wys$miat go. Stwierdzil, ze nie znal
wczesniej takiego przypadku. Byt jedynym, ktory nie okazywat Minidziwonosemu sympatii.
Nie lubit go i zamiast mu pomoc, wyrzucit go za drzwi. Starat sie, aby wszyscy wykluczyli go
z rodziny Miniludkéw 1 si¢ go pozbyli.

Na szczg$cie planeta Miniludkéw nie znata uczucia nienawisci i nie tolerowata ztych
zachowan. Minidziwonos czul si¢ kochany i akceptowany przez przyjaciot.
Minigrzybek zbieral dla niego specjalne grzyby, z ktérych robit eliksir uzdrawiajacy.
Minigracz wymyslat zabawy 1 gry, aby Minidziwonos ciagle si¢ dobrze bawit. Minileniwiec
proponowat koledze dtugie drzemki, bo czasem leniuchowanie tez jest dobrym lekarstwem na
wszystko. Minitancerz organizowal potancowki, a Miniwuefista zabieral na ¢wiczenia
oddechowe, by nos Minidziwonosa si¢ wydtuzyt.

Po pewnym czasie przyjaciele spostrzegli, ze Minidziwonos staje si¢ coraz bardziej
podobny do nich.

Gdy nasz bohater byt juz duzym Miniludkiem, r6znicy nie byto widac.

Kiedy nadszedt dzien, w ktorym do wioski przyjechat Minichirurg, wszyscy
przerazeni uciekli do swoich minidomkow.
Mial on czerwony, gruby i bardzo krétki nos. Przyjechat prosi¢ o pomoc. Wyznat wtedy, ze

jako maty Miniludek wygladal podobnie do Minidziwonosa. Stat si¢ nieznosny i1 okrutny dla



innych. Prawdziwy wyglad maskowat sztucznym nosem.

Zrozumial, Ze nie powinien si¢ wySmiewaé. Miniludki przyjely Minichirurga do siebie
i probowaty go wyleczy¢.
Niestety nie udato si¢ doprowadzi¢ nosa Minichirurga do normalnosci.

Najwazniejsze, ze wszyscy si¢ lubili, szanowali 1 razem spe¢dzali czas. Nikt nie

zwracal uwagi na wyglad. Liczy si¢ dobro¢.

Hannah Skwarska 4b
Magiczna lgka

W matlej, biednej wiosce, za stawem znajdowata si¢ faka, niby normalna, ale nikt tam
nie chodzit...

Pewnego stonecznego dnia o§mioletnia Zosia pierwszy raz szta sama do szkoty.
- O jejku, chyba si¢ zgubilam - powiedziala, gdy znalazla si¢ przy stawie.
- Hm, nikt nigdy nie podchodzi do tych kwiatkow - rzekla z zaciekawieniem i zaczgta powoli
podchodzi¢ do taki.
- O jejku, jak tutaj §licznie ! - krzykneta z rados$cia.
Rosty tam wspaniate tulipany w roznych kolorach, zotte jak stonce stoneczniki, pigkne
czerwone roze i mate, Sliczne stokrotki.
- Wiem! Zrobig¢ bukiet dla mamy, bo jutro sg jej urodziny, wigc to bedzie idealny prezent! -
krzykneta rados$nie, zrywajac kwiaty, az nagle bum! Zielona trawka si¢ zapadta, Zosia wpadta
do metalowej klatki i znalazta si¢ w kolorowej grocie pelnej wrozek.
- Aaa, wypus$ccie mnie z tej klatki! - krzykneta wystraszona.
Wtedy przybiegta wrozka i krzykneta:
- Mamy naszego ztodzieja !
- Ja nie jestem ztodziejka - powiedziata niewinnie Zosia.
-To nie jest nasz zlodziej - stwierdzita krélowa wrozek.
- Jaki zlodziej? - pytata Zosia.
- Dawno temu kroélowa naszej wioski zasadzita magiczne kwiatki, ktérych byle kto nie mogt
zrywac, poniewaz spetniaty zyczenia. Pewnej nocy nieznany cztowiek ukradt kwiatek 1 zyczyt
sobie, zeby krolowa znikneta i tak si¢ stalo - skonczyta opowiada¢ smutna krélewna wrozek.
- Jezeli kto$ miat takie zyczenie, musial szczerze nienawidzi¢ krolowej - powiedziata Zosia.
- Tak, tak, mamy liste takich osob, tylko ze nie wiemy, jak si¢ wydosta¢ z naszej groty -
powiedziata krolowa wrozek.

- Pomoge wam - powiedziala pewnie Zosia.



Wspieta si¢ po klatce 1 podniosta kawateczek trawy podtrzymany gateziami.

- Wylatujcie! - krzykneta Zosia.

- Nie mozemy wszystkie, bo jeszcze ludzie nas zobacza, polece tylko ja - powiedziata
krolowa wrozek.

- Dobrze, chodzmy ! - powiedziaty razem.

- Zacznijmy od pytania, dlaczego te osoby byly zte na krolowa? - zapytata Zosia.

- Wszyscy sa wsciekli dlatego, ze nie mogli wejs$¢ na take — dpowiedziata krolowa wrozek.

- Dobrze, pojdziemy do tych oséb i1 sprobujemy znalez¢ dowody - powiedziata Zosia.

- Swietny pomyst, dzickuje Zosiu! - krzykneta rado$nie krolowa wrozek.

Poszty wigc, ale u pierwszych trzech osob nic nie znalazty. Gdy weszty do czwartego domu,
zauwazyty, ze bylo co$ podejrzanego. Agresywny mezczyzna siedzial na fotelu, a za nim byta
kratka z kwiatami. Krélowa wrozek zaczeta rozgryzac kratke, gdy Zosia odwracata uwage
me¢zczyzny. Nagle krolowa wrozek krzykneta:

- Zosiu, teraz bierz!

-Ej, co wy robicie !! Oddajcie zaraz!!! - krzyknat me¢zczyzna oburzony.

- Uciekajmy szybko!! -powiedziata Zosia.

- Jesli szybko wlozymy kwiatki do otworu w grocie, krélowa powroci na §wiat! - powiedziata
krolowa wrozek.

- Naprawdg?! No to si¢ pospieszmy - powiedziata Zosia. Gdy dotarty do groty, szybko
wlozyty kwiaty. Nagle pojawit si¢ oslepiajacy blask .... krolowa stata w pigknej fioletowe;
szacie.

- O m¢j Boze, jestem na $wiecie! Och, moje wrozki! — powiedziata, nie dowierzajac krolowa.
- Krélowo! - powiedzialy rado$nie wszystkie wrozki.

- Dzigkuje ci, Zosiu! - powiedziata krolowa wrozek.

-Nie ma za co ! Musze¢ wraca¢ do domu, mama na mnie czeka - powiedziata wdzigcznie
Zosia.

- Poczekaj Zosiu! - powiedziata krolowa. - Mam propozycje dla ciebie, czy zostaniesz moja
ksiezniczkg?

- Ale ja ? - powiedziata zdziwiona Zosia.

- Tak ty, dlatego ze mnie uratowatas - powiedziata wdzigczna krolowa.

- Jasne, zZe tak! - odpowiedziata szczgsliwa Zosia.

I w taki sposob krolowa i ksiezniczka zyly dlugo i szczesliwie.



Julia Spiewak 4b
Basn o kucharkach i Zlotej lyice

Dawno, dawno temu, za gorami, za lasami stata chatka. Mieszkata w niej ksi¢zniczka
wraz z trzema wrézkami: Arisa, Zechorg i Deris. Arisa byta najmtodsza, Deris 1 Zechora byty
w tym samym wieku. Wszystkie byty bardzo uprzejme 1 mite.

Pewnego razu, gdy wrozki §wigtowaly urodziny ksiezniczki, nadeszta straszna burza, a z nig
zta krolowa elfow Agretis. Kiedy$ byta dobra, ale zla sita odmienita ja nie do poznania. Weszta
do chatki, rozwalajac drzwi 1 powiedziala:

-Wszystkich zamieni¢ w moich stuzacych.

Potem wyjeta czarodziejska r6zdzke i wypowiedziata zaklecie. Wrozki zamienity si¢ w
kucharki. Ksi¢zniczka probowata uciec, ale na prézno. Promien zaklecia odbit si¢ od kredensu
1 zamienit ja w ztotg tyzke. Nie byta to zwyczajna tyzka. Umiata chodzi¢ i méwic¢, a nawet
sama gotowac. Krolowa byta bardzo zta, dlatego wzigta wrézki 1 znikneta. Zrozpaczona
ksigzniczka postanowita je odszuka¢. Cho¢ wiedziata, ze droga do krolestwa jest
niebezpieczna i bardzo dluga, przygotowala potrzebne rzeczy i wyruszyta w drogg. Najpierw
musiala przejs$¢ przez las cierpien, potem przez gore grozy, ostatnig przeszkoda byt most nad
lawa, ktory miat juz ponad sto lat 1 w kazdej chwili mogt rung¢ w przepasc.

Gdy doszta do lasu cierpien, spotkata pewnego trolla, ktory utknat w dziurze. Pomogta
mu, a on zaoferowat jej pomoc. Przeszli przez las bezpiecznym skrotem, ktory jej pokazat.
Kiedy wyszli z lasu, troll zapytat:

- Czy mogg i8¢ z toba, ksiezniczko? Bede ci pomagat.

- Oczywiscie — odparta ksiezniczka i poszli dalej. Dotarli do kolejnej przeszkody.

- Czeka nas dtuga wspinaczka — powiedziat troll.

Gdy byli juz w potowie, zobaczyli gryfa, ktory utknat pod lawing kamieni. Ksi¢zniczka i jej
kompan pomogli mu, a po chwili juz lecieli nad gora. Gryf przytaczyt si¢ do nich z wielka
checia. Po godzinie lotu dotarli do ostatniego miejsca. Gryf stangl na moscie, ale ten si¢
oderwat. Byto za ciepto, aby gryf przeleciatl nad lawa. Troll wyrwal ogromne drzewo i
przerzucit je nad przepascia. Przeszli po nim i w koncu doszli do krélestwa. Krolowa spata, a
wrozki byty w kuchni. Przyjaciele wlecieli przez okno i zabrali kucharki.

Gdy byli juz daleko, wymyslili, jak zerwac¢ czar. Zamieszkali razem 1 zyli dtugo i

szczesliwie.



Hanna Szczyra 4b
Opowiesé o dziwnej przyjaini

Nie tak dawno w psiej krolewskiej krainie Zyla ksiezniczka Latka. Zyli tam rowniez
jej rodzice - Krol Wyszczekany 1 Krolowa Puszka. Jednak to nie opowie$¢ o dorostych, a o
pieskach niewiele starszych od was. No to zaczynajmy!

Pewnego dnia ksi¢zniczka wybrata si¢ na spacer po okolicy. Wtedy dostrzegta inng
suczke, ktora sprzedawata magiczne kwiaty. Latka zauwazyla, ze sprzedawczyni wygladata
tak jak ona, z jednym tylko wyjatkiem, nie miata taty pod okiem. Ksiezniczka podeszta i
zapytata:

-Czy my si¢ znamy?
-Chyba nie - odpowiedziata suczka z kwiatami.

Po chwili rozmowy byly juz przyjaciotkami. Pieski poszty razem do parku. Pierwsza -
Latka miala bragzowe ubarwianie i biatg plamke pod prawym okiem, skad wzieto si¢ jej imie.
Zawsze nosita kolorowe sukienki, a druga to Kropka, poniewaz miata kropki na brzuszku.
Ona codziennie chodzita w brudnych i wymietych koszulach. Wszystko szio dobrze,
Ksigzniczka wymykata si¢ kilka razy w tygodniu do Kropki, ale pewnego poniedziatku stata
si¢ rzecz straszna. Do krdlestwa przybyla zta wiedzma, ktora chciala roziaczy¢ suczki.
Dlaczego? To juz inna historia. Pamigtacie magiczne kwiaty, ktore sprzedawata Kropka? Te
kwiaty miaty czarodziejska moc, czyli wcigganie i zamykanie ztych mocy w sobie. Wszyscy
mysleli, ze owe kwiaty nikomu si¢ nie przydadza, a tu nagle przyczynity si¢ do uratowania
catego krolestwa. Wiedzma chciala walczy¢, ale pieski uciekly do zamku. Krol miat
nadwornego doradce pana buldoga, ktory byl uczciwy i zawsze pomagal. To wlasnie on
powiedziatl wszystkim o nadzwyczajnych wtasciwosciach kwiatow. Pieski opracowaty plan
dziatania i o 13:00 odbyta si¢ walka wiedzmy z pieskami. Zacigta bitwa trwata pot godziny.
Po tym czasie udato si¢ wciggna¢ wiedzme do jednego z kwiatow. Kwiatki dzialaly w ten
sposob, ze trzeba bylo podej$¢ z kwiatkiem na odlegto$¢ 3 metrow od zlej mocy i ztamaé
todyge kwiatka. Roslina po wciagnigciu ztych mocy zamyka pak i spala si¢ na proch. Tym
sposobem znikneta zta czarownica.

To byta historia, ktora uczy, ze niewazne, co si¢ stanie, to trzeba walczy¢ do konca,
jak dwa mate pieski walczyly o swa przyjazn. I jak to w bajkach bywa, zyty dlugo i

szczesliwie.



Emilia Zakrzewska-Tujek 4b
Amelia i siostry
Dawno, dawno temu zyla sobie pewna ksi¢zniczka o imieniu Amelia. Miata dwie
siostry: Juli¢ 1 Ole.

Siostry oraz matka byly dla ksiezniczki niemite. Amelia ptakata cate noce, ze jest tak
traktowana. Pewnego dnia tata Amelii zmarl na zapalenie ptuc. Matka przejeta catg wladze i
postanowita wyrzuci¢ Ameli¢ z domu. Ksi¢zniczka wiele dni chodzita po lesie , az znalazta
starg chatke, w ktorej mieszkat przystojny mtodzieniec.

Odtad Amelia juz nigdy nie plakata. Po§lubita mtodzienca o imieniu Kacper. Zyli dtugo i

szczesliwie.

Jakub Slesarczyk 4b
Opowies¢ o magicznym drzewie

Na wsi, blisko lasu mieszkat sobie pewien chtopiec o imieniu Kamil. Miat
kochajacych rodzicow, ale i tak czut si¢ bardzo samotny.

Kamil codziennie chodzit do lasu, poniewaz lubit tam spedza¢ czas. Miat tam jedno
ulubione stare drzewo. Z jego lisci splatat sobie wience na gtowg i udawat lesnego krola.
Wspinat si¢ po jego pniu, hustal si¢ na jego gateziach i zjadat owoce. Bawil si¢ z drzewem w
chowanego, a kiedy si¢ zme¢czyt, zasypiat w jego cieniu. Chlopiec bardzo kochat to drzewo, a
drzewo jego.

Po pewnym czasie chtopiec dorost i nie chciat si¢ juz bawi¢, tylko za kazdym razem
zadat od drzewa roznych kosztownych rzeczy. Drzewu si¢ to nie spodobato 1 postanowito da¢
chtopcu nauczkg.

Pewnego dnia, kiedy chtopiec przyszedt do drzewa po kolejng kosztowna rzecz, to wtedy ono
obrzucato go swoimi owocami tak dlugo, az obiecal, ze nie bedzie juz tak postepowat.

Od tego czasu Kamil zrozumiatl, Zze wazniejsza w zyciu jest przyjazn i spgdzanie

wspolnego czasu z przyjaciéimi niz najdrozsze kosztownosci.



