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Hanna Blecharczyk
Wedrowna zyrafa

Byla sobie raz zyrafa, ktora postanowila, ze wyruszy w podroz. Zaplanowala trase
oraz spakowata plecak, do ktérego wlozyta: kompas, lornetke, mape, latarke, okulary
przeciwstoneczne, czapke i szalik.

W pierwszym dniu spotkala pantere, ktéra byla smutna 1 samotna, wigc postanowita
si¢ przedstawic i zapyta¢, czy moze pomoc.

- Hej, pantero, mam na imi¢ Zoey. Dlaczego jestes smutna?

- Witaj, Zoey. Mam na imi¢ Cetka. Zgubitam si¢ i nie potrafi¢ wroci¢ do domu.

- O, to dobrze si¢ sktada. Ja mam mape, kompas i lornetke, wiec moge ci pomoc.

Uradowana pantera dotaczyta do zyrafy. Kiedy nastata noc, zwierzatka postanowily odpoczac.
Weszly wigc do jaskini, zeby si¢ schroni¢ przed zimnem. Niespodziewanie z ciemnos$ci
wyskoczyl wilczek. Widzac przestraszone miny zwierzat, postanowit si¢ przedstawic.

-Hej, mam na imi¢ Sniezka. Jestem wilczyca. Co robicie w mojej jaskini?

- Witaj Sniezko. Ja mam na imi¢ Zoey , a to jest Cetka. Schowaty$my si¢ przed zimnem. Czy
mozemy zostac¢ u ciebie na noc?

- Tak, oczywiscie. Zaraz was ugoszcze. Pewnie jestescie gtodne.

I zwierzeta ucztowaly razem, az w koncu poszty spa¢. O poranku postanowily ruszy¢ dalej, a
wilczyca zaoferowala pomoc w przejs$ciu przez las, gdyz znala go jak wlasng kieszen. Nagle
zwierzeta ustyszaty szelest w krzakach. Okazalo si¢, ze to maty niedzwiadek zbiera liscie z
krzaka. Zyrafa postanowila go zagadnaé:

-Witaj, jestem Zoey. Jak si¢ nazywasz 1 gdzie jest Twoja mama?

Niedzwiadek odpowiedziat:

-Dzien dobry, mam na imi¢ Klara, moja mama jest nad wodg i zbiera ryby na obiad.

Zwierzatka postanowity, ze wspdlnie pdjda nad wodg¢ i poznajag mame Klary. Kiedy
dotarty na miejsce, wszyscy razem zaczeli pluskac si¢ w wodzie, a potem wygrzewac si¢ na
stonku. Niedzwiedzica powiedziata, ze widziala dwie pantery, ktore szukaty swojego dziecka,
wiec zaproponowata, ze wskaze im droge do miejsca, w ktorym widziala ich ostatnio.
Wszystkie zwierzeta poszty razem w dalsza podréz. Gdy zrobilo si¢ ciemno, postanowity
odpocza¢ pod drzewem.

Na gatezi siedziata sowa o imieniu Sisi. Gdy ustyszata, jaki problem majg zwierzgta
postanowita, ze pofrunie i zobaczy, czy na horyzoncie nie wida¢ rodziny panterki. Sowy nie
byto cala noc, a zwierzgta jeszcze smacznie spaty, gdy nagle.... Sowa przyfrungta, a za nig
biegli mama 1 tata panterki. Okazalo si¢, ze sowa odnalazta ich 1 zaproponowata, ze
doprowadzi ich do miejsca, w ktorym mialy czekaé na nig zwierzatka. Gdy Cgtka zobaczyta
rodzicéw, pobiegla do nich 1 wszyscy zaczeli si¢ przytulaé. Wszystkie zwierzgta zaczety
razem Swigtowac.

Zyrafa dzieki wyprawie, poznala nowych przyjaciét oraz przezyla niezapomniana
przygod¢. Postanowita, ze znowu zaplanuje nowa wyprawe¢ i kto wie... moze spotka tym
razem Ciebie.

Anna Mordel
Opowies¢ o babelku

B B B A A A Co tak stuka 1 puka? To mate babelki w akwarium Hani.
Lecz to nie historia o Hani, tylko o pewnym babelku. A wigc zacznijmy opowies¢ o babelku.
Pewnego ranka babelek pomyslal: hmmm ... a moze jednak wyszedtbym



z akwarium? Babelek wyszed} nastgpnej nocy i1 jedng noga byt juz na ziemi, gdy wtem: A A

rekinami. Koniec!



Basnie uczniow klas 4.

rok szkolny 2021/2022



Laura Bilska
Rodzenstwo smokow

., Wstep”

Ta basn opowiada o dwoch braciach i jednej siostrze, ktorzy sag smokami. Siostra ma
na imi¢ Scarlet (czytaj: Skarlet); jest ona smokiem krysztalowym. Jeden z braci ma na imi¢
Trees (czytaj: Tris); jest to smok roslinny. Jego bratem jest smok Spark. Spark to gatunek,
ktéry pomatu wymiera, jest to smok ognisty. Mieszkaja w réznych krainach, ale to juz w
kolejnych rozdziatach.

Rozdziat 1 ,,Scarlet”

Scarlet mieszka w dalekiej krainie Crystal. Smoczyca jest koloru fioletowego, jest ona
jedng z niewielu smokow, ktore pracujg w Ministerstwie Ochrony Bardzo Rzadkich
Krysztatow.

Pewnego dnia kiedy byta jeszcze malym smoczkiem i1 mieszkata z rodzing, wymkneta si¢ za
jednym z magicznych $wietlikow, ktore teleportowaty do miejsc, o ktorych si¢ marzyto.
Scarlet nie wiedziata, ze to magiczny $wietlik, a marzyta o dostaniu si¢ do krainy krysztatéw.
Gdy podeszta do $wietlika, bo chciata go zjes¢, swietlik spytat ja:

- Gdzie chciatabys si¢ przenies¢, kochanienka?

- Najbardziej? Hmm... Najbardziej to chyba do krainy krysztalow, poniewaz uwielbiam
krysztaty 1 drogocenne kamienie.

Gdy smoczyca wypowiedziala te stowa, znalazta si¢ w brzuchu $wietlika, w ktérym
byl specjalny ptyn, ktéry teleportowat jg do krainy Crystal. Gdy otworzyla oczy, znalazta si¢
w bardzo przytulnej i btyszczacej od krysztatow jaskini. Pierwsza, ktora ja zobaczyta, byla
smoczyca o imieniu Carla. Byla piekna i cala niebiesko-krysztalowa.

-Co ty tutaj robisz, kochanienka? Jak si¢ tu znalaztas? A, juz wiem, pewnie przez magicznego
swietlika, co? Ja tez si¢ tu przez niego znalaztam - powiedziala.

-Skad o tym pani wiedziala?- spytata Scarlet.

-Sama nie wiem. Mam na imi¢ Carla, a ty?

-Ja mam na imi¢ Scarlet. Chyba si¢ zgubilam, musz¢ wraca¢ do domu. I uciekta. Biegla,
biegta 1 biegla, przebiegta chyba calg kraing w poszukiwaniu portalu lub §wietlika, ale nic nie
znalazta. Widziala tylko, jak patrza si¢ na nig inne smoki, poniewaz nie miata na sobie ani
jednego, najmniejszego krysztatka.

%

Kilka lat p6zniej chodzita juz do szkoty, poznata nawet smoka Dante, z ktorym kilkanascie lat
pbézniej wzigta §lub i z nim tez miata mate smoczki. Wtedy dostata prace w Ministerstwie.

Rozdziat 2 ,, Trees”
Trees to smok zielony. Uwielbiat rosliny i wszystko, co bylo zielone. Gdy Scarlet

weszta do krainy, byl on jeszcze matym smoczkiem.

Gdy Trees zauwazyl, ze jego siostra gdzie§ pobiegla, poleciat za nig (Scarlet nie miata
skrzydet, miat je tylko Trees). Zatrzymat si¢ na pustej polanie tam, gdzie pobiegta Scarlet, ale
jej nie znalazt. Pomyslat wiec, ze siostra chce bawi¢ si¢ z nim w chowanego, wigec zaczat jej
szuka¢. Po pewnym czasie zmartwit si¢ i zaczal krzycze¢ bardzo glosno.

- Scarlet! Scarlet! Gdzie jestes? To nie jest juz $Smieszne! Wychodz z tej kryjowki! - poczekat
chwile, ale nie otrzymal odpowiedzi.

- No Scarlet, bo powiem mamie! - 1 wtedy zaczat si¢ bardzo o nig martwié, poszedt do mamy
1 taty, ale jej nie znalezli. Trees od tamtej pory byl chodzacym ponurakiem i gdy szedt przez
las, wszystko, co byto zielone, przekwitlo albo zwigdlo. Nawet jego lesni przyjaciele go



unikali, poniewaz jak kto$ si¢ do niego odezwal, od razu bardzo mocno ptakat i glosno na
niego krzyczat. Nikt do niego si¢ nie odzywal, po prostu kazdy si¢ go bat i nie chciat stucha¢
gorzkich szlochow i1 wrzaskow. Mingto pie¢ lat, Trees urdst, a Spark si¢ wyprowadzit. On
tylko przy Sparku czul si¢ dobrze i mowil normalnie, ale Spark znalazt sobie dziewczyne i
spedzal z nim mniej czasu.

Pewnej nocy wymyslit, ze ucieknie z domu, poniewaz nie znosit wszystkich pytan: Jak si¢
czujesz? Czy wszystko w porzadku? Chcesz porozmawiaé o...? To go bardzo denerwowalo.
Wiec spakowat si¢, wzial swoja przytulanke pod pache i uciekt do krainy, w ktorej byty tylko
zwierzeta. Zostal tam i nigdy nie wracat.

%

Gdy byt juz dorosty, nauczyt si¢ tam zy¢, sam polowat i nikt mu nie pomagal. Wieczorami
przesiadywat z innymi zwierzetami 1 matymi elfami, pijac sobie sok z dzikich kuwek (kuwki
to mate owoce lesne, wystepujace tylko w tej krainie). Pewnie si¢ zastanawiasz, czytelniku,
jak ta kraina si¢ nazywa, co? Pewnie chcialbys ich sprobowac? Jest to kraina bez nazwy, to
jest po prostu las, nic wiecej. Jesli kiedys pojedziesz do lasu, poszukaj ich.

Rozdziat 3 ,,Spark”

Spark to juz mezczyzna. Jak juz wiesz z poprzedniego rozdziatu, wyprowadzit si¢ ze
swoja dziewczyna do jej domu kilka kilometrow od domu rodzinnego. Trudno mu bylo
odwiedzac rodzing i brata.

Gdy Spark przyjechal do domu rodzinnego i powiedziano mu, ze jego brat uciekt, od razu
wrocit z dziewczyng do swojego domu.

Kilka dni p6zniej miat duzo kryzyséw w swoim zwigzku, poniewaz od tamtego czasu stat si¢
bardzo nerwowy.

-Misty, wez mnie nie denerwuj! Bo ja nie wytrzymam! - powiedziat do swojej dziewczyny.
-Spark, chyba si¢ za mocno rozpgdzasz. Rozumiem, ze jest ci przykro, ale nie wyzywaj si¢ na
mnie - powiedziata Misty.

-Dobra, przepraszam, ale chyba nie powinni$my by¢ razem.

-Ze co!? Okej, okej, jak tak chcesz, to si¢ stad wyprowadza;!

Spark spakowat si¢ i tyle go widziano. Nie poszedt do rodzicéw, poszedt do baru, ktory
znalazt na mapie. Byt on bardzo daleko. Gdy juz tam dotarl, bardzo mu si¢ tam spodobalo i
postanowit, ze tam zamieszka. Byta to kraina ognia.

%

Teraz myslisz, czemu ten rozdziat jest taki krotki, prawda? Spokojnie, jest ostatni, niestety, ale
wszystko si¢ dobrze skonczy. I przepraszam za spoiler. :)

Rozdzial 4 ,, Spotkanie rodzenstwa”
Spark odkryl, ze w tej krainie jest wulkan, ktory nazywat si¢ Iskierka. Pewnie pomyslates o
matym wulkanie? Oh nie, nie. Jest to najwigkszy wulkan w calej tej krainie. Pewien smoczy
czarodziej powiedziat Sparkowi:
- Ten wulkan mozna uruchomi¢ za pomocg zaklgcia, ale on wtedy nie wybuchnie. Przywroci
on wszystkich, ktérych kochasz i chcialbys najbardziej zobaczy¢.
- Ale jakie to jest zaklecie? - spytat Spark.
- Kangariui, Kangariui, przywro¢ kochanych moich, Kangariui - powiedziat czarodziej.
Pewnie zastanawiasz si¢, co oznacza stowo ,,Kangariui”? Oznacza to w ich jezyku po prostu
»Duza Iskierka”, czyli chodzi tu o ten wielki wulkan. Teraz myslisz, ze to §wietna okazja dla
Sparka, poniewaz moze spotkac si¢ ze swoim rodzenstwem i bardzo dobrze myslisz, ale jego
rodzenstwo musi mie¢ specjalne naszyjniki z dwéch krain wielkiego lasu i krainy Crystal. No

1 teraz wszystko si¢ uktada w cato$¢, prawda?
*



W krainie Crystal nasza Scarlet pracowata spokojnie, az kurier przyniost jej paczke ze sklepu
z magicznymi krysztatlami. W tej paczce byt czerwony krysztat na sznureczku i list. Scarlet
otworzyla go i przeczytala.

Droga Scarlet!

Jestem czarodziejem z krainy ognia. Ten naszyjniki zatoz, nos przez caly dzien i mysl o swoich
braciach az do wieczora. Jak wieczorem zauwazysz, ze krysztat zaczyna pulsowad, nie
zdejmuj go.

Pozniej zobaczysz, co sig stanie.

Czarnoksieznik Mark
Bardzo si¢ zdziwila, ale nosita go przez caly dzien.
*

W magicznym lesie Trees dostal ten sam list i czerwony ZotadZ na sznureczku. Tak
samo si¢ zdziwit, ale zrobil to, co kazat mu czarodziej. Wieczorem w lesie, jak 1 w krainie
Crystal Scarlet i Trees przeteleportowali si¢ do krainy ognia. Gdy zobaczyli Sparka
czekajacego obok wulkanu, od razu si¢ na niego rzucili. Byli tak wszyscy szczesliwi, ze sobie
tego nie wyobrazasz.

- Fajnie bylo, ale musze¢ wraca¢ do krainy, poniewaz mam prace, a mato dzieli mnie od
awansu na dyrektora ministerstwa - powiedziala Scarlet.

-No, ja tez musze lecie¢, bo mam rodzine¢ i musze si¢ dzie¢mi opickowac - powiedziat Trees.
-Rozumiem was, kiedys jak miatem dziewczyng, to byto identycznie - powiedziat Spark.
-Przeciez mozemy si¢ spotykac, skoro teraz mamy te naszyjniki - powiedziala Scarlet.

-Tak, ale przeciez Spark nie ma naszyjnika - rzekl Trees.

-Alez mam. Mam ptomyk na sznurku, wiec jak chcemy si¢ z kim$ z nas spotkaé, wystarczy,
ze powiemy zaklecie ,,Kangariui, Kangariui, przywro¢ kochanych moich, Kangariui” i
pomyslimy o nas, a wnet si¢ spotkamy.

*

I tak wszyscy wroécili do swoich krain 1 wszyscy si¢ zobaczyli po tylu latach. Niestety
jest to tez koniec tej basni, ale moze kiedy$ bedzie jeszcze jedna czg$¢, kto wie. Teraz
rodzenstwo smokow jest szczesliwe 1 basn, jak prawie wszystkie, dobrze si¢ skonczyta.

Jakub Bury
Dobromil - kowal jakich malo

Pewnego razu w odlegtej krainie zyt kowal o imieniu Dobromit. On i jego Zona byli
biedni, jedli suchy chleb, mieli skromng chate z dziurawym dachem, natomiast byli
szczgsliwi, gdyz mieli syna Marka. Byl on dobrym dzieckiem, ale upartym. Jego mama (Zona
Dobromita) miata na imi¢ Jolanta.

Pewnego dnia, gdy kowal Dobromit byl w pracy, podszedt do niego szef wioski i
poprosit Dobromita, by poszedt do jego chaty. Dobromit byt zaniepokojony, lecz szef
powiedziat mu: ,, Dostajesz podwyzke”. Kowal bardzo si¢ ucieszyl, styszac te informacje,
poniewaz - jak wiadomo - brakowalo mu pieniedzy. Wrocit zadowolony, Jolanta
pogratulowata mu i bardzo si¢ ucieszyla. Bylo ich teraz sta¢ na wigcej niz suchy chleb.
Niestety, po jakims$ czasie na wioske napadli zboje, chcieli oni zabra¢ caty majatek Dobromita
i Jolanty. Ich syn na szcze$cie spat i nic nie shtyszat. Dobromil chciat walczy¢ z nimi,
poniewaz miat miecz i zbroje, ktorg dostat od szefa za cigzka prace, lecz, niestety, zbojow
byto kilku. Jolanta zabrata syna z chaty najszybciej, jak potrafita. Zbdje uprowadzili
Dobromita do lochu, a cala wioska zyta w trwodze. Szef zebrat caty zapas zbroi oraz mieczy i
dat je wiesniakom.



Wielu zbdjow zostato zabitych, przezyla tylko garstka. Jeden z wiesniakéw uwolnit
Dobromita. Byl on bardzo wdzigczny za pomoc i1 zapytat, czy wiesniak widzial jego zong,
lecz ten zaprzeczyl. Powiedzial natomiast, ze widzial tylko konia, ktory mowit ludzkim
glosem 1 miat skrzydia. Na tym koniu byto jakie§ dziecko. Dobromit chodzit po calej wsi, az
w koncu znalazt tego konia. Gdy kowal podszedt blizej, rozpoznat w owym dziecku swojego
syna. Dobromit zastanawial si¢ jeszcze, gdzie jest jego zona. Po jakim$ czasie znaleziono
nieprzytomng Jolantg, byta ona ci¢zko ranna.

Minat tydzien, zona Dobromita na szczescie wyzdrowiata. Wie§ zastanawiala sig, skad
si¢ wzigt taki kon. Jolanta wiedziata o nim nieco wigcej, gdyz widziala go z bliska - to on
zabral Marka, ulatujgc. Jolanta byla przekonana, ze jej syn byl do czego$ szczegodlnego
powolany. Niektorzy ludzie nie widzieli konia, mimo tego, ze byli blisko niego. Przekonani
byli, ze byt to zaczarowany kon i objawial si¢ tylko tym, ktérzy potrzebowali pomocy,
poniewaz widziata go Jolanta i wiesniak, ktory uratowat Dobromita.

Po miesigcu znowu pojawit si¢ kon. Przyszedl on na rynek, gdzie akurat znajdowali sig¢
Jolanta i Dobromil. Byli oni zaskoczeni, lecz nikt inny poza nimi go nie zauwazyt. Kon
zawidzt ich do domu 1 Jolanta spytata go, jak si¢ nazywa. Kon odpowiedziat: ,, Jestem krol
Damian II1.”

Malzenstwo zastanawiato si¢, dlaczego kon przyszedt akurat do nich. Krél Damian III
powiedzial, Zze tym razem to on potrzebuje pomocy.

Dobromit wraz z zong postanowili przygarnag¢ konia, lecz nie mieli pozywienia oraz stajni.
Kon powiedziat, Ze jest samotny 1 nie ma przyjaciot, a jego krolestwo juz nie ma poddanych.
Jolanta 1 Dobromit odpowiedzieli dono$nym gtosem: ,,Dotrzymamy Ci towarzystwa!”. Kon
odpart, ze pomoze im w budowaniu stajni. Po dwéch dniach stajnia byta ukonczona. Konia
najbardziej polubit Marek.

Wszyscy razem sobie pomagali i zyli dtugo i szcze¢sliwie.

Helena Grzesiak
Basn o dwoch braciach

Dawno, dawno temu za gérami zyta wdowa z dwoma synami. Na pierwszego mowili
Lucyfer. Podobny byt bowiem 1 wygladem, i charakterem do stynnego czarta. Drugi - Marcin
byl nieco mtodszy, ale lepszy i uczciwszy.

Pewnego razu Lucyfer postanowil wyruszy¢ na wyprawe w poszukiwaniu bogactw 1
stawy. Matka pozegnata si¢ z nim, ale Marcin postanowil, ze pdjdzie razem z bratem.
Rankiem wymkneli si¢ z domu i rozpoczeli wedrowke.

Gdy weszli do lasu, Marcin zauwazyl zabe, ktora utknela w glebokim rowie. Lucyfer
przeszedt obojetnie, ale jego brat natychmiast pomogt zabie wydostac si¢ na brzeg. Data mu
w podzigce czarodziejski kluczyk, ktory otwiera wszystkie drzwi.

Po jakims czasie dotarli na polang, na ktorej stala wysoka wieza. Na samym jej
szczycie przez okno wygladata uwigziona w niej pigkna krolewna, a w komnacie pigtrzyly si¢
stosy ztota. Bracia probowali wejs¢ na wieze, aby uwolni¢ dziewczyne, ale drzwi byty
zamknigte. Lucyfer po kilku nieudanych probach zrezygnowat z pomocy i odszedt. Marcin
postanowit zostac 1 znalez¢ sposob na uwolnienie krolewny. Wkrotce przypomniat sobie o
przygodzie z zaba, ktora data mu magiczny klucz. Otworzyl drzwi i wszedt do $rodka.

W komnacie ujrzatl krélewng 1 od razu si¢ w niej zakochat. Wkrotce wzigli $lub 1 zyli
dhugo i1 szczgsliwie, a o Lucyferze nikt juz wigcej nie styszat.



Maciej Janocha
Basn o dobrym wikingu

Dawno, dawno temu na terenach dzisiejszej Norwegii zyt Bjorn Jasnorgki. Byt jarlem,
czyli wodzem miasta wikingdw. Byl juz bardzo stary, ale nie miat dzieci, ktore moglyby
przeja¢ po nim wladzg. Postanowit wigc w inny sposob znalez¢ swego nastepce. W tym czasie
wszyscy mowili o tajemniczej, legendarnej 1 bardzo bogatej krainie gdzie§ daleko za morzem.
Stary jarl oglosit, ze ten, kto odnajdzie droge do tego ladu, obejmie wladz¢ w miescie.

Na poszukiwania ruszylo wiec wielu $miatkow, ale zaden z nich nie odniost sukcesu.
Dzielni wikingowie wyptywali w morze, ale btadzili po ré6znych wyspach, gubili si¢ we mgle
albo w porywistych sztormach. Wielu utongto, ale do nowej krainy nikt nie doptynat.

Pewnego dnia mlody rybak Alfarim, ktéry mieszkal w matej wiosce niedaleko miasta

jarla Bjorna, sprawdzat swoje sieci. Zauwazyl, ze w jedng z nich zaplatata si¢ mewa. Ptak byt
ostabiony, bliski $mierci. Chtopakowi bardzo zal si¢ zrobilo biednej mewy, wiec uwolnit ja i
napoil wodg. Wtem ptak przeobrazit si¢ w wysokiego, brodatego me¢zczyzne w dziwnej szacie
calej w piorach.
- Witaj mtodziencze - odezwat si¢ tajemniczy mezczyzna. - Dzigkuje ci za pomoc. Jestem
magiem, przyjacielem zwierzat. Kiedy bylem zaplatany w sieci, nie moglem z powrotem
zamieni¢ si¢ w cztowieka. Gdyby nie twoja dobro¢, marny bylby moj los. W nagrode pokaze
ci, gdzie mieszkam. Ptyn za mng - powiedziat mag i zndw zmienit si¢ w ptaka.

Alfarim zabrat troch¢ jedzenia i zapas wody pitnej, wsiadl na swoja 16dz, rozwinat
zagle i poplynal. Zeglowal tak wiele dni, podazajac za mewa. Nocami za$ mag zmieniat sie w
cztowieka i opowiadat Alfarimowi o swej krainie.

Pewnego dnia dotarli do ladu. Okazato si¢, ze dom maga to tajemnicza wyspa, ktérg
chciat znalez¢ jarl Bjorn. Po kilku dniach go$ciny mlodzieniec wrécit do domu, udat si¢ do
jarla 1 opowiedzial mu o odkryciu poszukiwanej krainy. Zgodnie z obietnicg Bjorn uczynit
Alfarima swoim nastepca.

Tak oto dzigki swej dobroci mtody rybak stat si¢ wtadcg wikingdw. Mag czgsto go
odwiedzat i doradzat w trudnych sprawach. Alfarim byl madrym i dobrym jarlem i wszyscy
zyli dlugo 1 szczesliwie.

Natalia Janocha
O czterech krasnoludkach

Bardzo, bardzo dawno temu zyly sobie cztery krasnoludki, a kazda nosita innego
koloru czapeczke 1 miata inne moce. Pierwsza krasnoludka miatl na imi¢ Milenka i miata
r6zowa czapeczke i moc mitosci, druga miata na imi¢ Gabrysia, nosita fioletowa czapeczke i
posiadata moc przyrody. Trzecia krasnoludka natomiast zwata si¢ Natalka i nosila zlotg
czapeczke, ktora dawata jej moc bogactwa. Ostatnia krasnoludka nazywata si¢ Emilka, miata
kolorowg czapeczke 1 wszystkie dobre moce.

Pewnego stonecznego dnia krasnoludki zbieraty jabtka w sadzie, ale w ich wesolej
krainie byt tez zty ogr Maciek, ktory chcial zjes¢ wszystkie jabilka z jabtoni. Kiedy
krasnoludki poszty do domu, ogr wkradt si¢ do sadu i zjadt wszystkie pyszne jabluszka.

— O nie! — wykrzyknety krasnoludki. — Gdzie nasze jabtuszka?
— W moim brzuchu — odpowiedziat ogr.

Krasnoludkom zrobito si¢ bardzo smutno, bo chciaty upiec specjalng magiczng

szarlotke, a wlasnie te jablka, ktore zjadl ogr byly zaczarowane i rosty tylko raz na 10 lat. Gdy



krasnoludki planowaly pieczenie ciasta, to my$laly, Ze podzielg si¢ nim z ogrem, bo wszystkie
miaty dobre serduszka.

— Czemu to zrobite$? — zapytata Milenka smutnym glosem.

— Bo bytem glodny — odpowiedziat ogr. — A teraz strasznie boli mnie brzuch. Pomozecie mi?
Proszeg.

— No jasne, ze pomozemy. Uwazamy jednak, ze powiniene$ nas przeprosi¢ — powiedziata
Emilka.

— Eeee prze... prze... przepraszam — wydusit z siebie ogr.

— Wybaczamy! — odpowiedziaty chorem wszystkie krasnoludki.

— Teraz pot6z sig¢, a ja zrobi¢ magiczng miksture — powiedziata Natalka.

Godzing pozniej lecznicza mikstura byta gotowa i Natalka podata ja ogrowi, zeby
wypit. Czarodziejskie lekarstwo szybko pomogto.

— Teraz musimy znalez¢ jabtuszka na naszg szarlotk¢. Wybierzmy si¢ w drogg! — zawotata
Gabrysia.

Krasnoludki ubraly malenkie buciki na swoje krotkie ndzki i razem z ogrem Mackiem

wyruszyty w droge. Szli wiele godzin, az zrobito si¢ ciemno.
— Och... jak mnie bolg nogi — pisneta Milenka.
— Wskakuj mi na plecy, ponios¢ ci¢ — przyjacielsko odpowiedziat ogr.

I szli dalej jeszcze dwie godziny. Nagle za zakretem dostrzegli w ciemnos$ciach
chatke, w ktorej mieszkal bardzo stary i mity krasnoludek Michat. Gdy zobaczyt zmeczonych
wedrowcow, zaprosit ich do $rodka i1 zaproponowat kolacje i nocleg. Krasnoludki i ogr bardzo
si¢ ucieszyli.

Nastepnego dnia Michal poczgstowat ich jeszcze $niadaniem, po ktorym wedrowcy
ruszyli dalej szuka¢ zaczarowanych jabtek. Szli kolejne trzy dni, az wreszcie dotarli do
ogromnego sadu, pelnego pigknych soczystych jabtuszek. Kazdy z krasnoludkéw zebral po
siedem jabtek, a ogr Maciek wzigt osiemnascie!

Gdy szczg¢sliwie wrocili do domu, krasnoludki upiekty przepyszng szarlotke, do ktorej
podaty dodatkowo lody $mietankowe 1 wszyscy byli bardzo szczesliwi.

Nikodem Kalinski
Krolewicz Artur

Dawno, dawno temu zyl sobie krolewicz o imieniu Artur. Byt mlodym, odwaznym i
sprawiedliwym wtladca. Kraina, ktorg wiadal, byta pigkna i urodzajna, a mieszkancom zyto
si¢ w niej spokojnie i szczesliwie. Ksigze Artur bardzo chciat si¢ ozeni¢, ale w jego miescie
zadna z panien nie byla tak pigkna i tak dobra, jakg sobie wymarzyt. Postanowit wyruszy¢ w
poszukiwaniu odpowiedniej kandydatki na zong.

Ksigzeg jechal i jechal, az napotkat przy studni biedng staruszke, ktéra poprosita go o
picie. Ksigze byt dobrym czlowiekiem i dal si¢ napi¢ staruszce z buktaka, a na dodatek
napetnit jej dwa wiadra woda ze studni. W ramach podzigkowan staruszka natozyta mu na
szyje ztoty medalion, a takze wreczyta mu spinke méwiac, ze na pewno si¢ przyda. Ksigze
pojechal dalej. Jechat i jechat, az dojechat nad staw i ujrzat starego rybaka, ktéry probowat
rozplatac sieci rybackie. Ksigz¢ i tym razem pomogt, a rybak odwdzigezyt si¢ i podarowat mu
jedng z sieci. Ksigze powrocit do wedrowki.

Po pewnym czasie dojechal do pigknego i urokliwego miasteczka. Jakiez to bylo
zdziwienie krolewicza, gdy zauwazyl, ze mieszkancy tej cudownej krainy sg smutni i
zatroskani. Od pewnej kobiety dowiedzial si¢, Ze rozpacz mieszkancow trwa od momentu
utraty ich wladczyni. Ksigze dowiedziat si¢, ze zyta tutaj bardzo dobra i pigkna ksi¢zniczka



Barbara. Niestety w dniu osiemnastych urodzin zostata zamknigta w wiezy przez straszliwego
smoka. Krolewicz od razu postanowitl pomoc bezbronnej ksi¢zniczce. Okazato si¢, ze nie
bedzie pierwszym $mialtkiem stojacym przed takim zadaniem. Wiele bowiem znamienitych
rycerzy i dzielnych ksigzat poleglo okrutng $miercig po starciu z smokiem. Mimo to ksigze
Artur podjat si¢ walki ze smokiem.

Chwile pozniej stat przed jego jama. Gdy smok z niej wyszedt, ryknat tak glosno, ze
ksiaz¢ uswiadomit sobie, ze smok jest wigkszy 1 bardziej przerazajacy niz sobie to wyobrazat.
Postanowit wiec ucieka¢ w obawie o swoje zycie. W tej chwili promienie stoneczne odbity si¢
od zlotego medalionu, co o$lepito smoka. Krolewiczowi przypomnialo si¢, ze ma sie¢ od
rybaka 1 zarzucit jg na teb smoka. Gdy smok probowat $ciggnac sie¢, ksigze pobiegt do wiezy.
Niestety drzwi do niej prowadzace byty zamknigte. Wtedy ksigze przypomniat sobie o spince,
ktora otrzymat od staruszki oraz o jej stowach. Wyjat spinke 1 otworzyt drzwi do wiezy.

W ten sposob ksigze Artur uratowat ksiezniczke Barbare. W nagrode za uratowanie jej
spod tyranii smoka otrzymat jej reke. Razem z ksiezniczka madrze wtadali kraing i doczekali
si¢ licznego potomstwa. Jak to w basniach bywa: zyli dtugo i szczesliwie.

Dominik Kowalicki
Elron i sprytna myszka

Dawno, dawno temu w odleglym krolestwie elféw zyt bardzo waleczny rycerz o
imieniu Elron. Miat on jasne, dlugie, srebrzyste wilosy i smukte ciato. Jego gtownym
zadaniem w krolestwie byto strzezenie Boskiego Ognia, ktéry znajdowat si¢ w podziemiach
zamku. Ogien ten byt zrodiem ciepta dla calego Krolestwa. Gdyby zgast, to nastataby sroga
zima, ktorej mieszkancy mogliby nie przezy¢. Elron zazwyczaj stal na strazy od rana do
wieczora w podziemiach zamku, a bylo tam bardzo cicho i smutno. Jedynym kompanem i
przyjacielem w codziennych trudach strazy byla mata myszka, z ktorg elf dzielit si¢
okruchami chleba. Ona w zamian za to slodko $piewata mu do ucha, siedzac na jego
ramieniu. | tak mijat dzief za dniem.

Az ktoregos$ dnia Elron zostat wezwany do krola, gdzie dowiedziat sig, ze z potnocy
nadcigga zta krélowa, ktorej celem jest zniszczenie ich Boskiego Ognia. Krol poprosit
walecznego rycerza, aby ponownie stangt na czele armii w bitwie. Przerazony Elron wiedziat,
Ze sam ze swojg armig nie poradzi sobie w walce ze ztg krélowa, poniewaz u jej boku stoja
zlowrogie Olbrzymy. Biedak zamartwial si¢ tak bardzo, ze widzac to, jego przyjacidtka,
myszka wpadta na pewien pomyst. Usiadta mu jak zwykle na ramieniu i opowiadata o swoim
planie catg noc. Nazajutrz, gdy wojska Olbrzyméw stangty u bram Krolestwa, wszyscy byli
bardzo przerazeni. Tylko zta krolowa wydawata si¢ by¢ bardzo spokojna i pewna siebie. Krol
elfow wydatl rozkaz do ataku i waleczny Elron wraz ze swoimi wojskami ruszyli do boju.
Nagle okazato si¢, ze zza armii Olbrzymoéw, spod ziemi wychodzg mate myszki, trzymajac
btyszczace czarodziejskie sznury. Podzielity si¢ na mniejsze oddziaty i zaczgly dzielnie
oplata¢ nogi olbrzyméw. Widzac to, zta krélowa wpadta w panike, probowata jeszcze uzy¢
zakle¢, aby odczarowac sznury, ale nic to nie pomogto. Jej armia nieruchomo lezata na ziemi
powalona przez sprytne myszki. Elron ze swoim wojskiem cieszyl si¢, widzac, jak zta
krélowa ucieka w poptochu.

Krél w nagrod¢ za pomoc i zwycigska walke oddzialdow myszek nadatl im tytul
rycerski 1 pozwolit stuzy¢ w swojej armii, a Elron przekonat si¢, ze najlepszych przyjaciot
poznajemy w biedzie. Nigdy by si¢ nie spodziewal, ze dzigki swojej przyjacidtce, matej
myszce uda ocali¢ si¢ Boski Ogien, a dobro, jak zwykle, zwyci¢zy nad ziem.



Maciek Kulczak-Niernsee
Dwaj bracia i krol

Dawno, dawno temu, za goérami, za lasami, w niewielkiej wiosce, zylo sobie dwdch
braci - Norbert oraz Ksawery. Bracia od dziecinstwa lubili pomaga¢ ludziom 1 zwierz¢tom
oraz poznawali rozne ro$liny i ich wlasciwosci. Ich ojciec byt kowalem, a matka sprzedawata
wyhodowane przez braci owoce 1 warzywa oraz ziota. Pomimo to z powodu wysokich
podatkoéw zyli skromnie.

Z czasem ich slawa jako posiadajacych moc leczenia zaczela rozchodzi¢ si¢ poza
wioske, w ktorej zyli. Do ich chaty zaczeli przybywac¢ ludzie z réznych stron krdlestwa, a
umiejetnosci braci rosty. Potrafili zaradzi¢ kazdej, nawet najdziwniejszej chorobie. Po jakims$
czasie zorientowali si¢, ze nie wszystkie przypadki byly zwyktymi chorobami i Ze ich ziota 1
wywary roslinne potrafig réwniez odczynia¢ zte uroki.

Pewnej niedzieli w stoneczne popotudnie zapukal kto$§ do ich chatki. Gdy jeden z braci
otworzyt drzwi, zobaczyt trzech rycerzy. Jeden z rycerzy zapytat:

- Czy zastaliSmy braci Norberta i Ksawerego?

- Tak - odpowiedzial zdziwiony Norbert.

- Nasz krol Konrad Il wzywa was do zamku.

Bracia wsiedli na konie i pojechali za rycerzami do zamku kroéla. Gdy przybyli na
miejsce, zostali zaprowadzeni do wielkiej komnaty, w ktorej lezat krol. Nadworny lekarz
kazat im przysiegnac, ze wszystko, co tu zobacza, zachowaja w tajemnicy.

- Przysiggamy — odparli chorem bracia.

Lekarz odstonit kotare baldachimu i zobaczyli nieprzytomnego monarchg. Na jego
czole perlity si¢ krople potu, twarz byta szara i zmgczona, ale najgorsze bylo, ze z jego
tutowia wyrastaty dwie dodatkowe konczyny.

- Podczas ostatniego balu na zamku zdarzyt si¢ incydent. Przybyla tu zla czarownica,
ktora w przesziosci zostata wyrzucona z krolestwa. Z zemsty rzucita na kréla urok 1 oto jego
skutki. Zaden z nadwornych medykéw nie potrafit wyleczyé krola ani mu pomoc.
Probowalismy nawet obcigé te konczyny, ale wyrastajg od nowa. Jestescie ostatnig nadziejg
krola.

Bracia zamyslili si¢ na chwilg. Podeszli do krodla, opukali, ostuchali 1 powiedzieli:

- Potezny to jest urok, zwykle $rodki moga nie wystarczy¢. Musimy si¢ zastanowic
1 sprawdzi¢ w naszych ksiegach, co moze stanowi¢ antidotum. Wrécimy tu w przysztym
tygodniu. Do tego czasu, krol musi odpoczywac i pi¢ napar z zidl, ktoére zostawimy. Czas
wypoczynku niech wykorzysta do przemyslenia, dlaczego wyrzucit czarownice z krolestwa.

Po powrocie do domu bracia zaczgli przeglada¢ swoje ksiegi, w ktorych zapisali,
wszystkie przypadki, opisali wszystkie rosliny, ich wlasciwosci i1 to, gdzie je mozna znalez¢,
ale nie natrafili na zadne rozwigzanie.

Na drugi dzien podeszta do nich matka.

- Widzg, ze macie twardy orzech do zgryzienia. Czy moge wam jako$ pomoc?

- Matko, tylko jezeli znasz czarownice, ktora rzuca uroki, po ktorych wyrastajg
dodatkowe konczyny.

- Nie wiem, czy znam taka osobe, ale wiem, kto moze zna¢. Przychodzi do mnie
czasami starzec zza gor. Zawsze jest bardzo ciekaw, co nowego odkryliScie i z jakimi
chorobami oraz urokami mieliScie do czynienia. Raz nawet powiedzial, ze sam si¢ czasem
zajmuje odczynianiem urokow.

- Gdzie mieszka ten starzec, matko? Nie mamy czasu do stracenia, musimy
w przysztym tygodniu wroci¢ do krola.

Matka wskazata im droge. Gdy dotarli do chaty starca, ten wyszedt im na spotkanie.



- Witajcie, wielcy uzdrowiciele!

- Witaj, starcze! Przychodzimy prosi¢ o pomoc. Nie mamy do$¢ doswiadczenia, aby
wyleczy¢ krola.

Starzec skrzywit sig, gdy to ustyszat.

- Nie jest to dobry krol, zastuzyl sobie na taki los — powiedziat.

- Jak to?

- A mato podatkéw Scigga od ubogich? A mato to ludzi wyrzucit z doméw, tylko
dlatego, ze tak mu si¢ podobalo? Zabiera ludziom ich dorobek. Was tez wykorzysta.

- Smutne to, co méwisz, jednak chcemy mu pomoée. Nie mozemy zostawi¢ nikogo
w potrzebie, nawet jezeli jest ztym czlowiekiem.

- Skoro tak, to wam pomoge. Krol musi wypi¢ napar z kwiatow Lipoesti, ktora ro$nie
wysoko w gorach. Jest jeden warunek: aby wywar zadziatal, kr6l musi mie¢ czyste serce, a to
znaczy, ze musi szczerze zatowac swoich ztych uczynkéw. I jeszcze jedno — musi sam zerwac
kwiat.

Bracia podzigkowali starcowi i wrécili do domu.

- Pomoglt wam? — zapytata matka.

- Tak, wiemy, jak wyleczy¢ krola. Ale to moze by¢ trudniejsze niz si¢ wydaje.

Bracia opowiedzieli matce o warunkach, jakie musza zosta¢ spelione. Matka
zamyslita si¢ na chwilg.

- Porozmawiam z waszym ojcem, moze co$ wymyslimy. Na razie spakujcie sig.

Rano przed domem matka i ojciec zegnali swoich synow.

- Wierzymy, ze uda si¢ wam znalez¢ dobro w krolu. Prosze, tu macie koszule, ktore
wam uszytam z tkaniny, jaka dostala od waszej matki chrzestnej, a ojciec wykut wam miecze
z zelaza, ktore podarowal wam ojciec chrzestny — powiedziata matka.

Wzruszeni bracia podzigkowali i wyruszyli do zamku krola.

Gdy przybyli, krol byt w lepszej formie niz poprzednio. Niestety, oznaczato to, ze byt
réwniez niemity i arogancki.

- No dobra, wiejskie ghupki, macie mnie natychmiast wyleczy¢, inaczej kaze
wygarbowa¢ wam skore!

- Panie, znamy sposob, aby cie uleczy¢, ale musisz sam zdoby¢ sktadniki, a do tego
musisz sta¢ si¢ lepszym cztowiekiem — powiedzial Ksawery.

- Jak $miecie! Podli parobkowie! Wybatozy¢ ich! — krzyczat krol.

Nadbiegli rycerze i chcieli ukara¢ braci, ale miecze odbijaly si¢ od ich koszul, nie
czynigc im krzywdy.

- Co to za czary? — zdziwit si¢ krol.

- To nie czary, tylko nasze dobre serca. Jeste$ ztym cztowiekiem, a mimo to chcemy ci
pomoc. Skorzystasz z tej pomocy?

- Chyba nie mam wyjscia — opart niechetnie krol. — W droge.

Nazajutrz bracia wyruszyli wraz z krolewskim orszakiem w dalekie gory. Po kilku
dniach trudnej podrozy, w czasie ktorej krol byl niesiony w lektyce, jego studzy byli juz tak
zmeczeni, ze nie mieli sit 1$¢ dale;.

- Niestety krolu, dalej musisz 1§¢ o wiasnych sitach.

Krol byt wsciekty, ale w kofcu zrozumial, ze nie ma innego wyjscia. Po kilku
kolejnych dniach dotarli do wielkiego skalnego muru, przy ktorym stata mata chatka. Bracia
zapukali do drzwi.

Z chatki wyszedl wysoki m¢zczyzna z dlugg siwg broda.

- Czego tu szukacie i kim jestescie? — zapytat.

- Jestem twoim krolem 1 zadam, zeby$ oddal mi t¢ chatg, bo jestem zmeczony
1 natychmiast daj mi je§¢ — warknat krol, przepychajac si¢ przed braci.



- Wybacz mu — powiedziat Norbert. — Jest bardzo chory, ale czy moglibySmy
zatrzymac si¢ na noc? Od dtuzszego czasu $pimy tylko na ziemi pod golym niebem.

- Skoro jest taki chory, to dlaczego nie lezy w 16zku? — zapytat me¢zczyzna.

- Idziemy po kwiat Lipoesti, aby zrobi¢ wywar, ktory zdejmie urok z kréla — odparli
bracia.

- Ach, to wy jestescie tymi uzdrowicielami! — ucieszyt si¢ mezczyzna. - Prosze
wejdzcie. Pomoge wam, ale mam prosbg: pomdzcie mojej corce.

- Oczywiscie — odparl Ksawery.

- Jak $miesz! — krzyczat krdl — To ja tutaj jestem najwazniejszy! Precz!

Chwycit jeden z mieczy braci i1 rzucit si¢ na mezczyzng. Ku zdziwieniu wszystkich
miecz nie zrobit mu krzywdy, tylko si¢ wygiat.

- Co to za czary? — zdziwit si¢ krol.

- To nie czary, tylko dobre serce tego me¢zczyzny. Te miecze nie zrobig krzywdy
nikomu o dobrym sercu.

- Ha! — krzyknat krol. — I jakiz z nich pozytek?,

- Sa po to, aby ci¢ uleczy¢ — odpart spokojnie Norbert i wszedt do chaty.

W chacie na niewielkim t6Zku lezala rudowtosa dziewczynka, ktora trzesta si¢ z zimna
1 ciaggle kaszlata.

Bracia zaczgli si¢ krzata¢ po chacie i po chwili przygotowali leczniczy wywar dla
dziewczynki oraz smaczng zupe dla wszystkich.

Gdy podali nap6j corce gospodarza, chata zaczeta sie powickszaé, az stata si¢ wielkim
patacem.

- Dzigkuje wam za pomoc — powiedzial me¢zczyzna, ktéry okazat si¢ by¢ krolem. —
Choroba mojej corki byta mojg karg. Uleczy¢ mogli ja jedynie bracia o dobrym sercu. Jestem
Jan, wladca tych gor. Méwcie, czego chececie w zamian!

- Cieszymy si¢, ze mogliSmy wam pomoc, ale wystarczy, jak wskazesz nam sposob na
przejscie tego muru.

Krol Jan poprowadzit ich do niewielkiej furtki w murze, ukrytej za bluszczem. Bracia
1 krol Konrad ruszyli dalej. Krol byt bardzo niezadowolony.

- Jak juz bede zdrowy, wroce tu 1 wyrzuce tego pyszatka z tej ziemi! On krolem?! Tez
mi cos! Tylko ja jestem krolem, to wszystko jest moje!

Bracia westchneli cigzko. Przeczuwali, ze zmiana krola w dobrego cztowieka moze
by¢ jeszcze trudniejsza niz si¢ im wydawalo.

Po dwéch dniach dotarli na miejsce.

- Krolu, podrdz z toba byla cigzka. Nie dlatego, Ze jeste§ chory ani Ze trzeba bylo si¢
wspina¢. Nawet nie dlatego, ze nocami bylo nam zimno i nie mogliSmy dobrze wypoczac.
Najwigkszy trud to twoja zlo$¢. Ani razu nie powiedziale§ nam dobrego stowa. Krzyczate$
1 bite$ swoich dworzan, az opadli z sil, odgrazates si¢ ludziom, ktorzy nam pomogli.

- I co z tego! Jestem krolem i mam do tego prawo — powiedziat obrazony krol.

- Zadne stanowisko nie daje prawa do bycia ztym czlowiekiem — odpart Ksawery.

- Niestety nie mozemy ci pomoc, jezeli si¢ nie zmienisz — dodat Norbert.

Krol, ktory wcale nie byt odwazny, gdy nie miat przy sobie swoich rycerzy i dworzan,
zaczal si¢ przymilaé:

- Alez zmienitem si¢! Zapewniam was!

- Przekonajmy si¢ — powiedzieli bracia. — Wejdz na t¢ skale i zerwij kwiat. Ale
pamigtaj, jezeli nadal twoje serce nie jest czyste i1 ciggle chcesz zrobi¢ to wszystko, co
zapowiadates po drodze, skutek bedzie odwrotny.

Krol zrobit, jak powiedzieli i zerwat kwiat. Podat im go, a oni zaczgli przygotowywac

wywar.
- Musimy poczeka¢ do jutra, zeby nabrat mocy — powiedziat Norbert.



- Prze$pijmy sig, rano sprobujemy odczyni¢ urok — dodat Ksawery.

Przygotowali postania jak zwykle dla siebie i dla kréla, ktory nie raczyt im pomoc.
W nocy, przy blasku ksi¢zyca i dogasajacego ogniska, gdy bracia zasneli, krél podkradt si¢ do
ich tobotkéw, zabrat ich koszule. Nie wierzyl, iz chronig tylko ludzi z dobrym sercem. Sadzit,
ze to wlasciwos$ci materiatu zapewniaja bezpieczenstwo temu, kto je nosit.

Rano krdl zatozyl na siebie koszule braci i schowal miecze za pas. Potem zatozyt swoj
krolewski plaszcz, aby ukry¢ to, co zrobit. Obudzit braci i zazadat:

- Juz pora, abyscie wypetnili swoje zadanie!

- Pamigtasz, krolu, ze aby lekarstwo zadziatato, musisz mie¢ dobre serce? — zapytali
bracia.

- Tak, tak, oczywiscie, mozecie mnie sprawdzi¢ tymi waszymi mieczami — odpart
chytrze krol, wszak miat na sobie cudowne koszule, ktore sa odporne na ciosy miecza.

- Nie bedziemy ci¢ sprawdza¢. Musisz sam to oceni¢ we wlasnym sumieniu. Jezeli
lekarstwo nie zadziata, b¢dziesz sam sobie winny — powiedziat Norbert.

Ksawery podat kubek z wywarem krélowi. Ten chwycit oburacz i wypit tapczywie. Po
chwili dodatkowe konczyny zniknety.

- Alez to jest okropne! — zawotal. — Na pewno chcieliscie mnie otru¢! Kaze was
wrzuci¢ do lochu!

Gdy tylko to powiedziat, co$ zaczgto si¢ dzia¢. Twarz krola zaczeta sie¢ wydhuzac, nogi
kurczy¢, a cudowne koszule zaczgly spowija¢ cale jego ciato, zmieniajgc si¢ w piodra.
Oniemiali bracia mogli jedynie patrze¢, jak krol zmienit si¢ w biato - czarnego, niewielkiego
ptaka.

- Moje! — wykrzyczat ostatnie ludzkie stowo ptak i ukradt metalowa blyszczaca
tyzeczke, ktora lezata na ziemi.

- No c6z, sam jest sobie winny — powiedzial Norbert.

- Co teraz bedzie z krolestwem? — zapytal Ksawery.

- Mam pomyst — odpowiedziat Norbert i rozpoczal pakowanie.

Bracia wrocili do miejsca, w ktorym spotkali krola Jana, ale po wielkim murze nie
pozostat zaden §lad. Podeszli do bram patacu, ktére otworzyly si¢ przed nimi.

- Witajcie! — przywital ich krél Jan. — Widze, ze mojemu bratu nie udato si¢ zmienié.

- Byliscie braémi? — zapytal Norbert.

- Tak. To smutne, bo nie tylko mnie wygnat w gory, ale tez nastal na mnie zlg
czarownice, twierdzac, ze to ja kazatem zakla¢ w glaz jej rodzing.

- W takim razie, kto rzucit klgtwe na krola Konrada?

- Mozna powiedzie¢, ze sam to zrobit, poniewaz sktamat.

- Krdlu Janie, wrd¢ z nami do zamku, teraz ty jestes wiadca krolestwa.

Krol zabral swoja corke i wyruszyt z braémi do zamku. Gdy wroécili, poddani witali
ich z rado$cig, wiwatujgc na czes¢ braci i krola Jana.

- Jednak udato si¢ nam zmieni¢ krola — powiedziat z uSmiechem Norbert.

- Tak, zamieniliSmy go na dobrego cztowieka — dodat Ksawery.

Od tej chwili w krolestwie wszystkim zyto si¢ dobrze. Jedynym problemem byt maty
biato - czarny ptak, ktory wykradal wszystkie mate §wiecace przedmioty, skrzeczac przy tym
wnieboglosy. Niektorzy mowili, ze skrzek brzmiat, jakby kto$ krzyczat ,,Moje!”.

Jan Kusina
Magiczny owoc debu

Dawno, dawno temu, za gérami, za lasami, na koncu matej wioski mieszkato dwoch braci ze
schorowang, ale bardzo troskliwg babcia. Bolo - starszy z braci - byt bardzo dobrym, troskliwym i



pracowitym chiopcem. Lolo, mlodszy — niegrzeczny i leniwy - wiecznie sprawiat klopoty. Rodzice
zostawili dzieci 1 wyjechali za chlebem, gdy ci mieli zaledwie 2 1 3 latka. Od tego czasu $lad po nich
zagingl. Jako jedyny zywiciel babci i brata, Bolo musial uprawia¢ ziemig, zbiera¢ chrust na opat,
zapewni¢ im wyzywienie.

Pewnego upalnego dnia Bolo sam cigzko pracowal w polu. Zmeczony pracg przysiadt pod
drzewem dgbu, by uchroni¢ si¢ przed promieniami lipcowego stonca. Nagle ustyszat pisk ptaka. Nad
ziemig latata pickna sikorka, ktorej gniazdo z matymi piskletami zostat stragcone przez groznego
jastrzebia. Chiopiec, nie zastanawiajac si¢, podnidst male ptaszki 1 wraz z ich mama udat do starej chaty.
Sikorka byla bardzo wdzigczna chlopcu za okazane serce. Za uratowanie im Zycia obiecata spetni¢
kazde zyczenie chlopca. Podarowata mu magiczny, ztoty zotadz. Owoc debu miat nadprzyrodzong moc
czynienia innym dobra przez ludzi dobrych. Na poczatku Bolo nie chcial prezentu. Twierdzit, Ze to, co
ma wokot, mu wystarcza, a Lolo moze kiedy$ zmadrzeje i zacznie mu pomagac. Po namowach ptaszka
chlopiec przyjat 1$nigcy rekwizyt.

Wieczorem po zmoéwieniu pacierza, trzymajac owoc debu, zamarzyt o wyzdrowieniu babci,
ktora od dhuzszego czasu nie mogla chodzi¢ 1 zajmowac si¢ swoimi kwiatami w ogrodzie. Pomyslat tez
o zmianie charakteru i postepowaniu brata. Trzecim pragnieniem byt powro6t rodzicow, ktdrych z bratem
juz nie pamietali, a znali tylko z opowiesci staruszki.

Rano, kiedy tylko stonce zajrzalo przez otwarte okno, Bolo zobaczyl, Zze na $rodku chaty z
bukietem lilii stoi rozpromieniona babcia. W polu warzywa pielit mtodszy brat. Przy starej, pochylonej
furtce staty dwie postacie. Byli to rodzice chtopcéw. Bolo pobiegt podzigkowac sikorce za wszystko, ale
jej juz nie byto. Odleciata z dzie¢mi w cieplejsze rejony Europy.

Niesienie pomocy innym oraz dobro¢, ktora okazal chiopiec, daly mu ogromng rados¢ i
szczgscie. Od tego czasu biedna, ale szczg$liwa rodzina byta juz zawsze razem.

Julia Morawska
Ropucha i séjka

Dawno temu zyta trojka braci: najstarszy na imi¢ Alojzy, sredni Eryk, a najmtodszy
Ludwik.

Pewnego dnia bracia udali si¢ do lasu i1 rozdzielili si¢. Najstarszy brat znalazt ropuchg,
ktora mowita ludzkim glosem, proszac o pomoc, chtopiec przeszedt obojetnie. Nastepnie
spotkat sojke ze ztamanym skrzydtem, postapit tak samo jak w przypadku ropuchy. Sredni
brat zrobit tak samo jak najstarszy brat, lecz mtodszy dat jedzenie ropuszce i uleczyt ztamane
skrzydto sojki. Szli sobie tak dalej lasem 1 spotkali czarownice. Alojzy 1 Eryk rzucili si¢ na
czarownic¢ z nozem, a ona zamienila ich w kamien. Najmtodszy btagat czarownicg¢ o
zwrocenie braci, czarownica si¢ zgodzita pod warunkiem, ze wykona dwa zadania. Pierwsze:
wspiag¢ si¢ na drzewo w lesie i zdoby¢ krysztal tego drzewa. Wtedy sdjka przyleciata z
krysztatem 1 wreczyta go Ludwikowi. W drugim zadaniu mial ztowi¢ owoc jeziora, wtedy
ropucha jezyk wysunetla i wytowilta owoc z glebin.

Ludwik odczarowat braci i zyli sobie razem dtugo 1 szczesliwie.

Aurelia Mruk
Wytrwaly ksiaze

Dawno, dawno temu zyl krélewicz, ktory byl bardzo samolubny i uwazat, ze nie ma
sobie réwnych, dlatego ze zawsze wygrywat, cho¢ nie zawsze uczciwie. Podczas jednego z
polowan spotkat pigckng dziewczyne na lesnej polanie i od razu si¢ zakochat. Lecz dziewczyna
o imieniu Konwalia styszala o jego samolubnym charakterze i udata, ze nie jest nim
zainteresowana, ale ksigz¢ nie poddawal si¢ i obiecal speli¢ kazde zyczenie pigknej
dziewczyny.



Konwalia byla bardzo dobra osoba. Postawita mu wymagania, ktore ucza dobrego
zachowania. Pierwsze, aby wlasnymi rgkoma wybudowat szatas z babiego lata. Potem, aby
nazbieral miodu od gorskich pszczol. A na koniec, aby sprzedat ten miod, a zarobek oddat
biednym.

Od samego rana ksigz¢ zabral si¢ do pracy. Biegal po calej polanie, by zebrac
pajeczyny z babiego lata. A potem ostatkiem sit zbudowat malutki szatas na skraju lasu.
Zdrzemnat si¢ na chwilke. Po czym udat si¢ w gory po miod. Byla to cigzka wyprawa.
Pszczoty zadlity go po calym ciele. Lecz nawet bol nie byt w stanie go zatrzymac. Wieczorem
caty spuchnigty i niepodobny do siebie ksigze udal si¢ na swdj zamek i nie rozpoznany przez
nikogo sprzedat miod swoim stugom w kuchni. Po czym wyszediszy na dziedzinie, rozdat
cigzko zarobione pienigdze poddanym.

W tej chwili pojawita si¢ na dziedzincu jego ukochana Konwalia, ktora rzekta do
niego, ze moze za niego wyjs¢, bo stat si¢ dobrym cztowiekiem. Nastepnego dnia odbylo si¢
ich wesele 1 zyli dlugo 1 szczesliwie A szatas zbudowany przez ksigcia shuzyt dzikim
zwierzetom do same;j jesieni jako ochrona przed deszczem.

Piotr Neffe
Basn o dobrym Jasiu

Dawno, dawno temu zyt sobie Jas i jego biedna rodzina. Mieszkali w matej chatce na
samotnej polanie w lesie. Codziennie wychodzili zbiera¢ zboze z pola, gdyz bylo to jedyne
dostepne pozywienie.

Pewnego razu Ja$ dostat jak zwykle potrawe z maki pszennej. Miata ona jednak inny kolor
niz zazwyczaj.

Rodzice Jasia tego nie zauwazyli. Po jej zjedzeniu chtopiec szykowat si¢ do pdjScia w $wiat.
Biedni rodzice potrzebowali wigcej pienigdzy, by zaptaci¢ wysoki podatek dla krola. Grozit
im zty rycerz krola, ze wyrzuci ich z domu i nie beda mieli gdzie mieszkaé ani gdzie uprawiaé
zboza.

Ja$ chciat zarobi¢ pienigdze dla rodzicow. Nie chcial, zeby dluzej byli biedni. Noca,
gdy rodzice juz spali. chtopiec wymknat si¢ cicho przez okno.

W lesie Jas zdrzemnat si¢. Przy$nito mu si¢, ze jego rodzice uprawiaja zboze na magicznej
ziemi, ktorg wyczarowal pewien magik przed tysigcem lat. Obudzil go glosny ryk rannego
niedzwiedzia. Ja$ oparl si¢ o bardzo wysokie drzewo, ale ono przewrocito sie. Pobiegt
zobaczy¢, czy nic si¢ nie stato 1 zrobit to szybciej niz mrugnigcie oka. Chtopiec spytat
niedzwiedzia, czemu tak si¢ zdarzylo. Myslal, Ze moze on bedzie co$§ wiedzial na temat
dziwnej sytuacji.

Zwierze odparlo:

- Chilopcze, ty$ jest jednym z wybrancow wielkiego maga i posiadasz dwie niezwykle moce:
site, szybko§¢. Wiem o tym, bo w lesie krazy legenda o chlopcu z niezwyklymi
umiejetnosciami.

Niedzwiedz byt ranny i bezbronny. Poprosit Jasia o jedng z jego mocy.

- Chetnie ci jg oddam, bo mi nie bedzie potrzebna- powiedziat Jas. I oddat mu moc sity.

Poszedt dalej w glab lasu. Szedt i szedl, az wreszcie spotkal weza. Zdziwitl si¢ tym
spotkaniem w $rodku lasu. Waz powiedziatl, ze kiedy$ polowali na niego mysliwi i zostat
ranny. Nie mogt si¢ juz zbyt szybko porusza¢. Jas postanowit, ze odda mu moc szybkosci, bo
wezowi przyda si¢ bardzie;j.

Po kilku dniach chlopiec zatesknit za domem i1 postanowil wroci¢. Nie udato mu sie¢
zdoby¢ pienigdzy, ale rodzice 1 tak ucieszyli si¢ z jego powrotu. Nastepnego dnia zdziwit si¢
bardzo, gdyz okazalo si¢, ze jest znowu bardzo szybki, nawet szybszy niz wtedy, gdy mial
swQj dar. Tak samo byto z sitg. Mégt podnies¢ nawet swoj dom. Dodatkowo mogt wyciggad



ztote monety z uszu. Ja§ wrocit do lasu, by zapyta¢ niedzwiedzia lub weza, dlaczego oddali
mu moc, ktérg im podarowatl. Zwierzeta wyjasnily, ze nie oddaly mu podarunku.
Opowiedziaty, ze dzigki swojej dobroci 1 umiejetnosci dzielenia si¢ z innymi chtopiec potroit
swoja moc 1 jednoczesnie zyskal nowg. Ale stato si¢ to wylacznie dlatego, ze pomogt
zwierzgtom w potrzebie. Zadowolony Ja§ wrécit do domu.

Kiedy nastepnego dnia sadzit jabtonki, zobaczyl biegnacego na niego rycerza wraz z
czworka innych. Chcieli oni porwaé chtopca dla swojego kréla, gdyz styszeli o opowiesci o
zlotych monetach wycigganych z uszu. Krol byt bardzo chciwy 1 chciat mie¢ cate ztoto dla
siebie. Ja$ dzigki swojej sile mogt si¢ z nimi rozprawié¢. Wraz ze swoja rodzing dalej uprawiat
ziemig, ale wszystko szto im juz szybciej 1 dzigki ztotym monetom mieli wszystkiego pod
dostatkiem.

Zyli dtugo i szczesliwie.

Zofia Nosek
Rybak i Jasmina

Dawno, dawno temu, za gorami, za lasami zyt sobie rybak z zong. Byt on poczciwym i
dobrym cztowiekiem, ktéry nie potrafit nikomu odmowi¢ pomocy i jedzenia, za co czesto
awantury urzadzata mu jego zona Galicja. Kobieta ta nie miata tak dobrego serca jak rybak i
rzadko si¢ usmiechata.

Pewnego ranka, gdy me¢zczyzna jak zawsze poszedt nad rzekg lowi¢ ryby, na brzegu
zauwazyl ptaczaca matg dziewczynke. Postanowil zabra¢ ja ze sobg do domu. Jego Zona nie
byta zadowolona, zwlaszcza, ze mieli juz wlasng coérke, a w domu si¢ nie przelewato. Po
dhlugich namowach rybaka kobieta zgodzita si¢ przygarna¢ dziecko. Dziewczynki rosty i
upodabniaty si¢ do swoich rodzicow. Prawdziwa corka rybaka, Galina byta jak matka: chytra,
nieuczciwa 1 wiecznie niezadowolona. Przybrana Jasmina byta jak stary rybak: dobra i
nieodmawiajgca nikomu pomocy. Zona rybaka nie lubita dziewczynki, a kiedy zmart jej maz,
znienawidzita jg jeszcze bardzie;.

Pewnego dnia kobieta wystata dziewczynke na targ po chleb. Gdy Jasmina wracata juz
domu, spotkata staruszke, ktora poprosita jg o kawatek chleba i pare groszy. Dziewczynka z
dobroci serca oddata babulence bochenek chleba, ktory niosta do domu i kilka monet, ktére
miata schowane na czarng godzing. Widziata, ze zona rybaka bedzie zta 1 ukarze jg za to,
jednak jej dobre serce nie potrafito postapi¢ inaczej. Wtedy staruszka przemienila si¢ w
wrozke 1 obiecata Jasminie, ze wkrétce obdarzy ja nagroda za jej dobre uczynki. Kiedy
dziewczynka wrocita do domu, opowiedziala wszystko matce i siostrze. Nastgpnego dnia
kobieta wystala na targ Galing 1 nakazala jej, aby byta dobra dla wszystkich napotkanych
staruszek. Dziewczyna szta z naburmuszona ming, kiedy podeszta do niej pigkna bogato
wygladajaca kobieta 1 poprosita jg o przyniesienie wody ze strumienia, poniewaz byto bardzo
goraco, a ona byla spragniona i zmeczona. Galina odburkneta jej, ze moze sobie sama
przynies¢, a jezeli chee, zeby jej ustugiwano, to musi zaptaci¢. Wtedy bogaczka przemienita
si¢ w wrozke 1 powiedziala dziewczynie, Ze za jej nieuprzejmos¢ i zte serce nazajutrz spotka
ja kara. Dziewczyna jednak nie uwierzyta wrozce 1 jeszcze na nig nakrzyczata. Nastepnego
dnia rano, gdy dziewczyny si¢ obudzily, okazalo si¢, ze Galina stracita glos 1 nie mogla
wypowiedzie¢ ani jednego slowa, Jasmina natomiast otrzymala tak pigkny glos, ze gdy
$piewata, wszyscy czuli si¢ szczesliwi. Dziewczynka wystgpowala w catym krolestwie i poza
jego granicami, a ci, ktorzy jej stuchali, hojnie ja wynagradzali. Jasmina wszystkim dzielita
si¢ z macocha, do ktorej nie zywila urazy oraz z Galing, ktéra od tego czasu bardzo si¢
zmienifa.

Od tej pory kobiety nigdy nie zaznaty glodu i zyty dlugo i szczesliwie.



Alicja Operhalska
Najwiekszy skarb trolli

Dawno, dawno temu, za siedmioma morzami i za siedmioma lasami bylo sobie mate
miasteczko. Byto ono zamieszkiwane przez nardd trolli wiosennych. Trolle wiosenne to
bardzo mite i troskliwe istoty, nie lubia, gdy kto$ si¢ ktoci i obraza, za to bardzo cenig sobie
wzajemng pomoc. Na $wiecie istnieje sporo gatunkow trolli: bagniste, morskie, lesne,
krolewskie. Trolle krolewskie to takie, ktore sg ztosliwe, leniwe 1 bardzo bogate. Trolle
bagniste tez nie sa zbyt mite, ale ich nard6d w przeciwienstwie do narodu trolli krolewskich
jest biedny. Trolle wiosenne skrywaja pewien skarb. W duzej jaskini na szczycie wysokiej
gory kryje si¢ ztota skrzynia. W jej srodku znajduje si¢ magiczny diament, ktéry jest cennym
tupem dla innych narodow trolli. To dzigki niemu trolle wiosenne sg bardzo mite; gdyby go
nie bylto, zachowywalyby si¢ tak samo jak trolle krolewskie.

Dawno, dawno temu krdl trolli wiosennych i jego zona zapragneli dziecka. Po dlugim
czasie na §wiat przyszly bliznigta. Dzieci nazywaty si¢ Sadzonka i Kwiatek. Niestety pewnej
nocy Sadzonka zostata porwana przez trolle krélewskie.

Po paru latach Kwiatek postanowit oglosi¢ mieszkancom, ze szuka ochotnikéw na
wyprawe do grodu trolli lesnych, aby poprosi¢ krolao pomoc w walce z trollami krélewskimi,
ktore porwaty jego siostre i juz od wielu wiekow chcialy ukras¢ magiczny diament. Kwiatek
wraz z dziesigtkg dorostych trolli wyruszyl na wypraweg. Pierwszego dnia wedréwki
wieczorem cata grupa postanowita rozbi¢ namioty przy pobliskiej rzece. W nocy Kwiatek si¢
obudzit 1 zobaczyt na horyzoncie $wiatto, wigc nastgpnego dnia wyruszyliw jego strong. Po
wielu godzinach dotarli na miejsce 1 zobaczyli tam kamienny posag wrozki, ktory w nocy
odbijat ksiezycowe §wiatlo 1 pokazat droge. Nagle zza posagu wytonita si¢ mata szpiczasta
czapeczka i1 ukazal si¢ malutki troll. Odezwal si¢ nies§mialym glosem i zaprowadzil grupe do
swojego krola. Okazalo si¢, ze byl to krol trolli bagnistych, ktory przedstawit swojg

propozycje:

- Jezeli podarujesz mi czarodziejski kwiat dzikiej jagody, wskaze ci droge do grodu lesnych
trolli - powiedziat krol.
- Zgoda - odpowiedziaty chorem wszystkie wiosenne trolle.

Kwiatek postanowil wspig¢ si¢ na szczyt, na ktérym rosta dzika jagoda. Na szczycie
zauwazyt malag roslinke, zerwal ja 1 zanidst do kréla. W zamian za kwiat trolle wiosenne
dowiedzialy si¢, w ktorg stron¢ i$¢. Rano wyruszyli i po paru godzinach dotarli do ztotej
bramy. Kwiatek za pomoca swoich magicznych mocy otworzyt ja. Przeszli i po chwili wokot
siebie zobaczyli dziwne istoty, ktére szybko przebiegaty wokot nich. Nagle ustyszeli glos:

- Kim jestescie i czego od nas chcecie? - ustyszeli.

- Kr6lu, jesteSmy z narodu trolli wiosennych. ChcieliSmy poprosi¢ ci¢ o pomoc. Moja siostra
zostala porwana i nasz kraj jest ciggle napadany przez trolle krolewskie. Chcg ukras¢ nasz
najwiekszy skarb — magiczny diament.

Krol si¢ zgodzit. Wieczorem lesne trolle wyczarowaty dla wszystkich mikstury. Kazdy
dostat po trzy fiolki: czerwona — dodawata sily, zielona - dodawala odwagi, fioletowa —
zakrywala rany. O §wicie wszyscy wyruszyli. Na miejscu rozpoczeta si¢ bitwa.

Druzyna trolli wiosennych i lesnych zwyciezyta, porwana ksig¢zniczka zostata odbita i
wszystkie trolle oprocz trolli krélewskich zyty diugo i szczesliwie.



Milena Rybak
Natalia w krolestwie wrozek

Dawno, dawno temu w odlegtym krolestwie, na wielkim wzgoérzu stat duzy dom. W
malym pokoiku probowata zasna¢ dziewczynka o imieniu Natalka. Miala za sobg dtugi dzien
1 cho¢ byla zmeczona, sen nie nadchodzit. Przewracata si¢ z boku na bok i nic. Juz miata
zawota¢ mame i poprosi¢ o ciepte mleko, az tu nagle... Na krzes$le obok jej 16zka pojawila si¢
niewielka, skrzydlata posta¢ rozmiarow lalki. Miala ztociste loczki, postrzepiong sukienke 1
srebrne skrzydelka.

- Nie mozesz zasng¢, co?- powiedziala.

- Tak - przytakneta Natalia. - Ale kim ty jestes?

- Aj, gapa ze mnie, nie przedstawilam si¢! Jestem wrézka Tegczynka. Zajmuje si¢ kolorami.
Strugam dzieciom kredki, czyszcze farbki, a w nocy ubarwiam sny. Tylko dzi§ nie moge, bo
zgubitam r6zdzke w mojej krainie, Wrozkolandii.

- Kazdy czasem co$ zgubi, ale potem znajduje - Natalia probowata pocieszy¢ wrozke.

- A ja ro6zdzki nie mogg znalez¢ -westchnela Teczynka. - Czy pomozesz mi jej szukaé we
Woézkolandii?

- Oczywiscie! Zadne dziecko nie powinno mieé czarno-bialych snéw - Natalia bardzo sig
ucieszyta. To nie byle co zobaczy¢ prawdziwa kraing wrozek!

Teczynka podata jej swoja malenka dton i juz po chwili zaczglty wirowa¢ w powietrzu
niczym platek $niegu. Czula jakby obie wznosily si¢ hen az do nieba. Po chwili zaczely
spokojnie, powoli opada¢, az wyladowaty migkko na soczyscie zielonej trawie. Dziewczynka
rozejrzata si¢ wokoto. Byto pigknie. Obok trawnika domki. Wszedzie dookota pelno bylo
wrozek, lataly jak motyle 1 machaty do niej przyjaznie. Teczynka wcigz trzymata
dziewczynke za reke.

- To co? - spytata wrézka. - Gotowa na poszukiwania r6zdzki?

- Jasne. Na pewno jg znajdziemy.

Ruszyty uliczka. Natalia rozgladata si¢ wokét , az wpadta na pewien pomyst.

-Teczynko, moze przypomnij sobie, co robifas, zanim zgubita§ r6zdzke? Tak bedzie nam
tatwie;.

-Masz racj¢. Tylko co ja robitam? Tak, juz wiem! Bylam u Zgbuszki, na pewno o niej
styszata$. Zabiera dzieciom mleczne zabki i zostawia prezenty. Chodzmy do nie;j!

Skrecity w bok i zaszty do ukrytego w kwiatach domku.

- Zebuszko! - zawotata Te¢czynka.

Z domku wyszta §liczna wrozka, z niebieskimi skrzydetkami i z woreczkiem na szyi.

- Witaj. To jest Natalia, dziewczynka, ktorej sny lubi¢ kolorowac¢ najbardziej. Zebuszka
przywitala si¢ grzecznie.

- Zebuszko - odezwata si¢ Teczynka. - Nie widziata§ gdzie§ mojej r6zdzki? Nigdzie jej nie
moge znalez¢. Nie zostawitam jej u ciebie?

- Oj, nie widzialam jej. Ale moze zapytaj Rozyczki? Ode mnie posztas$ prosto do nie;j.
Teczynka podzigkowata kolezance za rade. Wzigta dziewczynke za rgke 1 razem ruszyty w
stron¢ domu Rézyczki.

- A czym zajmuje si¢ Rozyczka?

- Zobaczysz!

Po chwili dotarly do najpickniejszego domku, jaki Natalia widziala. Wygladat jak pak
dorodnej r6zy. Teczynka zawotata wiascicielkg. Ze srodka wyleciata przez komin wrézka o
r6zowych wlosach. Cata byta ubrana na r6zowo, tylko buciki miata biate.

- Witaj, Teczynko!

- Co ci¢ sprowadza i kim jest ta dziewczynka?



- Przysztam w poszukiwaniu mojej rézdzki. A to jest Natalia, pomaga mi. I jest ciekawa,
czym si¢ zajmujesz - powiedziata Teczynka.

- Niestety, nie widziatam twojej r6zdzki. Ale chetnie pokaze dziewczynce, co robig.

Roézyczka zatrzepotata skrzydetkami 1 wyciagneta z torebeczki przy pasie jasny pyt. Zaczeta
sypa¢ nim wokoto, a tam gdzie opadat na ziemi¢, wyrastaty i natychmiast rozkwitaty kwiatki.
Wygladato to przepigknie!

- Widzisz? Zajmuj¢ si¢ kwiatami, sadz¢ je w parkach, ogrodach i na tgkach -wyjasnita
Roézyczka. - Teczynko, a moze Plotka wie, gdzie zostawita§ r6zdzke? Przeciez ona wie
wszystko o wszystkim!

- Dobry pomyst - odpowiedziata z usmiechem Tgczynka. - Poszukajmy Plotki, cho¢ nie
bedzie to tatwe, bo nigdy nie ma jej w domu. Lata od wrozki do wrozki 1 zawsze ma co$ do
opowiedzenia. Po prostu stanmy na Wr6zkowym Ryneczku , na pewno ja tu spotkamy.
Wrozkowy Ryneczek okazal si¢ pigknym placykiem na koncu $ciezki z fontanng z muszli.
Wokot byto pelno unoszacych sie¢ w powietrzu wrézek. Jedna z nich latala z szalencza
predkoscia, zatrzymata si¢ tylko na chwilg, by szepna¢ co$ do ucha innej wrdzce, po czym
leciata do nastepne;.

- Hej, Plotko - zawotata Teczynka.

Plotka nagle pojawita si¢ obok wrozki i dziewczynki.

- To ty jeste$ Natalia! - stwierdzila z zadowoleniem. - Tyle o tobie styszalam. Wszystkie
wro6zki o tobie mowig.

Plotka niestety nie widziata r6zdzki Tg¢czynki, ale wystata dziewczynki do pieska Zwierzynki,
Ta psotna psinka uwielbiala figle. Tam rowniez nie udato si¢ znalez¢ rozdzki.

- Ech, to co ja teraz zrobig? - westchneta Teczynka.

Natalia postanowita zagada¢ coraz bardziej zaniepokojong wrozke.

- Opowiedz mi, jak kolorujesz sny - poprosita Teczynke.

- Siadam przy 16zku dziecka i wyciggam swoja r6zdzke. Troszk¢ macham mu nad glowa , o
tak - wrozka pokazala, jak to robi. - A potem moge zobaczy¢, o czym dziecko $ni, bo nad jego
glowa pojawia si¢ chmurka. Mam swoje kredki, wyciggam je i koloruje. Tak, zeby bylo jak
najpigknie;j .

- A czy to jest trudne?

- Nie. Ale czasem, jak w $nie duzo si¢ dzieje, to si¢ troche mgcze. Sama muszg dhugo spac,
zeby odpoczac.

- A kiedy zgubitas r6zdzke, kolorowatas trudny sen?

- Oy, tak. To byly wyscigi samochodowe, auta tak szybko jezdzity: niebieskie, zotte,
czerwone... Bardzo si¢ zmgczytam i sama szybko posztam spac.

—Teczynko, moze po prostu bytas tak zmeczona, ze nie odtozytas r6zdzki 1 z nig zasnetas?
Dobrze przeszukata$ swoje 16zko?

Okazato si¢, ze tam Teczynka nie sprawdzata. Szybko udaty si¢ do jej domu. Lézko wrozki
bylo duze, r6zdzka z pewnoscig mogta si¢ tam zgubié. Teczynka zaczeta szuka¢ w poscieli,
pod materacem i ...Tak! W koncu znalazta swoja zgube. Z radosci zaczela tanczy¢ po pokoju
, machajac r6zdzka 1 wypuszczajac z niej srebrne iskierki. Natalia wrocita na Wrdozkowy
Ryneczek 1 oglosita kolezankom, ze poszukiwania dobiegly konca. Wszystkie bardzo si¢
ucieszyly 1 postanowity urzadzi¢ wspo6lng zabawe. Natalka krecita sie¢ w koteczku z wrdézkami
, uradowana przyjeciem. Robito si¢ juz ciemno 1 wrézki musiaty wraca¢ do swoich zajec.
Dziewczynka pozegnala si¢ ze wszystkimi i razem z Teczynka wrocity do swojego pokoju.
Prosto do t6zka.

- Dzigkuje ci, dzigkuje¢ - uslyszata wyrazy wdzigcznosci Natalia. - W nagrode pokoloruje
twoje sny najpiekniej, jak potrafie.



Natalka podzigkowata wrozce, ze zabrala ja do Wrozkolandii. Dziewczynka zamkngta oczy i
zasnela. Byta juz bardzo zme¢czona, tej nocy $nito jej si¢, ze lata. Miata takie skrzydetka jak
Teczynka i1 fruwata nad §wiatem.

Karol Szczesniak
Krol Wiktor

W pewnej wiosce zyt dziesigcioletni chtopiec o imieniu Wiktor. Chlopiec mieszkat z
obcymi ludzmi, poniewaz jego rodzice umarli, tata zgingt na wojnie, a mama w czasie pozaru.

Wiktor trenowal u samuraja Quinna, ktéry byt do§wiadczonym Zotnierzem. Trening
miat przygotowa¢ Wiktora do wojny.

Mijaty lata, a Wiktor stawat si¢ coraz silniejszy. Pewnego dnia podczas treningu stato
si¢ co$ niezwyklego. Wiktor, walczac z jednym z uczniéw, ustyszat dziwny glos w swojej
glowie, przewr6cit sie. Quinn pomoégt mu wsta¢ 1 odszedt bez stowa. Zdziwiony Wiktor
zaczal rozmyslac, skad wziely sie glosy w jego glowie i1 dlaczego Quinn odszed}, nic nie
mowiac.

Na nastgpnych treningach dzialy si¢ bardzo dziwne rzeczy, np. Wiktor potrafit na
chwile zatrzymac czas czy zlapac¢ lecaca w jego kierunku strzale.

Wiktor myslal, ze to z przemeczenia 1 postanowit umowi¢ si¢ do medyka. Poniewaz
byty to czasy $redniowiecza, to na wizyt¢ musial czeka¢ dwa miesiace.

Gdy Wiktor zdenerwowany wracal do domu, zatrzymali go straznicy do kontroli.
Polegata ona na sprawdzeniu znaku, ktory na dfoni mieli wszyscy chtopcy niebedacy synami
poprzedniego krola. Okazato si¢, ze Wiktor nie ma tego znaku. Dla potwierdzenia, iz Wiktor
jest synem krolewskim, straznicy kazali mu sprobowac wyciagnaé miecz ze skaty, ktory mogt
jedynie wyciagna¢ syn poprzedniego wiadcy.

Wiktor niech¢tnie podszedt do proby, pociggnat od niechcenia miecz, ktory bez
najmniejszego oporu wydostal ze skaty.

Straznicy chcieli pojma¢ Wiktora, ktéremu poczatkowo udato si¢ odeprze¢ atak, ale po
przybyciu positkow niestety musiat si¢ poddac i zamknigto go w celi. Catymi dniami 1 nocami
rozmyslat o swoim pochodzeniu i krélewskim ojcu.

Po pigciu dniach przyszedt do Wiktora jeden ze stug krola i go wypuscit. Nakazat mu
i8¢ do sali tronowej, gdzie czekata go niemita niespodzianka. Krol kazat mu stoczy¢ walke z
jego piecioma najlepszymi zotnierzami i oznajmit, ze jezeli ja wygra, to zwrdci mu tron.

Wiktor si¢ zasmial, bo przeciez byl wybitnym wojownikiem. Jednak szybko zmienit
zdanie, gdy zobaczyl, z kim ma walczy¢. Jego przeciwnicy mieli po dwa metry wzrostu 1
przeogromne bicepsy.

Krol dat Wiktorowi dodatkowe trzy dni na trening przed walka.

Wiktor nie zatamat si¢ wizjg walki z takimi olbrzymami, tylko zaczal intensywnie ¢wiczy¢.
W trakcie treningdw przypomniat sobie sztuczki, ktérych nauczyt si¢ od samuraja Quinna i
postanowit je wykorzysta¢ w trakcie walki.

Pierwszego dnia wpadt na pomyst, aby zatrzymac czas w trakcie walki. Przed walka
pobiegt do lasu, skad przynidst wor kamieni, uniost go nad jednym z wojownikow i szybko
zamknal oczy na trzy sekundy i czas si¢ zatrzymal, Wiktor btyskawicznie si¢ oddalit. Gdy byt
w bezpiecznej odlegtosci, ponownie zamknat oczy, wszystkie kamienie spadly na jednego z
sitaczy, ktoéry musiat si¢ wycofaé, poniewaz byl caty poturbowany. Wiktor w trakcie
kolejnych dwdch dni ¢wiczen pokonatl pozostatych olbrzyméw i nie musiat walczy¢ z nimi na

ringu.



Wiktor wygral bez walki, a to wszystko dzieki jego sprytowi. Krdl oddat mu wiadze i
wszyscy w krolestwie cieszyli si¢, ze syn poprzedniego kréla i prawowity wiladca sie
odnalazt. Ludzie od tego czasu zyli w krolestwie w dostatku 1 szcze$ciu.

Hanna Szlachta
Zemsta czarnoksieznika

Dawno, dawno temu, za piagta chmurka kiebiasta i 6sma gradowa, znajdowala si¢
Kraina Mrozu, ktora rzadzita Krolowa Lodu. Jej krolestwo siggato siodmego nieba, a jego
mieszkancy zyli w pelnej zgodzie 1 szcze$ciu. Czas ptynagt tam niepostrzezenie — nikt nie
liczyt mijajacych dni i nikt si¢ nie starzat.

Pewnego dnia Krolowa Lodu zaprosita wszystkich najwazniejszych mieszkancow
Krainy Mrozu, aby porozmawia¢ o zblizajacych si¢ 18 urodzinach jej corki, ksigzniczki
Srebrnej Rosy. W Sali Spotkan zebrali si¢: dowddca strazy krolewskiej — Grad, damy dworu —
SnieZyca 1 Zamie¢, krolewska kucharka — Szadz, kapelmistrz — Zawierucha, malarz - Szron
oraz nadworny btazen — Zadymka. Na zaproszenie krolowej przybyli takze przedstawiciele
$wiata zwierzat: niedzwiedz polarny, bialy wilk i puchacz $niezny. Wszyscy chcieli wzig¢
udziat w przygotowaniach przyjecia urodzinowego ksiezniczki. Kazdy z przybytych miat
pomysl, jak uczci¢ ten dzien. Damy dworu wraz z kapelmistrzem postanowity zadba¢ o tance
ioprawe¢ muzyczng. Malarz zaproponowal, ze namaluje portret ksiezniczki. Kucharka
zobowigzata si¢ do przygotowania prawdziwie krolewskich dan, a btazen mial odpowiada¢ za
gry 1 zabawy podczas przyjecia. Na zakonczenie zabawy dowddca strazy miat wypuscic¢
w niebo kolorowe fajerwerki. Kiedy wszystko bylo juz ustalone, niespodziewanie drzwi Sali
Spotkan otwarty si¢ 1 staneta w nich matka chrzestna ksiezniczki — Teczowa Wrdzka.

- Coz to za zebranie? Ledwo przekroczytam brame¢ zamku, a juz doszty mnie stuchy, ze trwa
spotkanie w sprawie przygotowania przyjecia dla mojej chrzesnicy! Dlaczego nikt mnie o tym
nie poinformowat?! Czyzbym nie byla zaproszona?!

- Oy, kochana, oczywiscie, ze jeste$ zaproszona — zapewnita Krolowa Lodu. — Bedziesz
jednym z najwazniejszych gosci, dlatego nie chcieliSmy ci¢ obarczaé przygotowaniami
przyjecia.

Na te stowa Teczowa Wrozka rozjasnita swe oblicze:

- No, to dobrze. W takim razie i ja mam co$, co mam nadzieje¢, sprawi rados¢ Srebrnej Rosie.
Mam dla niej wyjatkowa sukni¢. Uszytg z niezwyktej tkaniny obszytej srebrng nicig, na ktorej
znajdzie si¢ cale mnostwo lodowych krysztatkow, ktore przy kazdym ruchu ksi¢zniczki beda
$wiecily najjasniejszym blaskiem!

Wszyscy zgromadzeni pokiwali w zachwycie gtowami.

- To bedzie naprawdg niezwykle przyjecie!

Minat tydzien. Przygotowania do przyjecia szly petng parg. Wszyscy byli bardzo
podekscytowani i z niecierpliwo$cig wyczekiwali dnia urodzin ksigzniczki.

Tymczasem w dalekiej Krainie Cieni, Czarnoksi¢znik Mrok witasnie otrzymat
wiadomo$¢ o planowanym przyjeciu w Krainie Mrozu. Pomyslal, ze nareszcie nadeszta
wspaniala okazja, aby zemsci¢ si¢ na Krolowej Lodu, ktora przed wielu laty pokonata go
w walce 1 wygnata z krolestwa. Doszedl do wniosku, ze najwigkszy cios, jaki moze
wymierzy¢ Krolowej Lodu, to zabicie jej corki! Uznal, ze nie bedzie lepszej okazji ku temu,
jak wilasnie urodzinowe przyjecie. Postanowil, ze w przebraniu pojawi si¢ na przyjeciu
1w prezencie dla ksi¢zniczki zorganizuje kulig, podczas ktorego przydarzy jej si¢
nieszczesliwy wypadek!

Wreszcie nadszedt dlugo wyczekiwany przez wszystkich dzien. Wieczorem wszyscy
pospieszyli na plac zamkowy, gdzie rozstawiono stoty i grata muzyka. Ksi¢zniczka Srebrna
Rosa wygladata przepieknie w sukni ofiarowanej jej przez Teczowa Wrozke. Przybyli goscie



sktadali swoje podarki i ruszali w tany. Nadworny blazen zabawial dzieci; wsze¢dzie stychaé
bylo $miech i wesole rozmowy. Krolowa Lodu z zadowoleniem patrzyla na swoich
szczesliwych poddanych. Wszystko byto tak, jak by¢ powinno!

Nagle rozbrzmialy srebrne dzwoneczki, zapraszajac wszystkich do san. Rozpoczynat
si¢ nocny kulig. W pierwszych saniach honorowe miejsce zajeta ksi¢zniczka Srebrna Rosa.
Tuz za nig, w drugich saniach jechata Krélowa, a w nastgpnych saniach pozostali uczestnicy
przyjecia. Kulig ruszyl przez mroczny, os$niezony las. Jedynie blask bijacy z pochodni
umieszczonych w kazdych saniach o$wietlat droge. W pewnym momencie co$ dziwnego
przeleciato przed saniami, w ktérych jechata ksigzniczka. Sptoszone konie stangly deba, a
nastepnie popedzity przez las, nie zwracajgc uwagi na komendy wydawane przez woznice.
Sanie pedzity jakby same z siebie, mijajac o wlos wystajace z ziemi korzenie 1 drzewa. Reszta
san pozostala daleko w tyle. Nagle sanie uniosty si¢ wysoko w gore, a nastepnie uderzyty z
wielkim hukiem o ogromne drzewo. Ksi¢zniczka Srebrna Rosa wyleciala z san i uderzyla
glowg w pien drzewa, tracagc przytomnos$¢. Gdyby ktokolwiek przebywat w poblizu,
stwierdzitby, ze to nieszczgsliwy wypadek, nikt bowiem nie zauwazylby czarnego kruka
siedzacego na pobliskim drzewie, a juz na pewno nikt nie pomyslalby, ze to Czarnoksi¢znik
Mrok, ktory z rado$cig obserwowat cale zdarzenie.

Tymczasem zrozpaczona Krélowa Lodu zarzadzita poszukiwania zaginionej
ksigzniczki. Z pomoca ruszyli wszyscy — poddani i dworzanie, zaproszeni goscie i stuzba. W
poszukiwania zaangazowaty si¢ rowniez zwierzeta. Biaty wilk z nosem przy ziemi ruszyt w
glab lasu. Tuz za nim ruszyl niedZwiedz polarny. Po kilku godzinach tropienia biaty wilk
zatrzymal si¢ 1 wyciggajac w gore sznupg, zawyt:

-Aaauuuu! Jest! Znalazta si¢! - wraz z niedzwiedziem polarnym dobiegt do ksi¢zniczki i
zaczal ja liza¢ po twarzy. Niestety, ksiezniczka nie dawata oznak zycia. Zmartwione
zwierzeta zastanawialy sig, co robié:

- My zrobilismy swoje. Teraz musimy jak najszybciej sprowadzi¢ Kroélowa.

Na szczgscie nad ich glowami przeleciat puchacz $niezny. NiedzwiedZ zawotat do niego:

- Hej, sowo! Znalezlismy ksi¢zniczke, ale niestety nie daje zadnych znakéw zycia. Musisz jak
najszybciej sprowadzi¢ tu Krolowa, a my zostaniemy i bedziemy chroni¢ ksi¢zniczke przed
zimnem i dzikimi zwierzgtami.

Sowa poleciata. Jednak pierwsza osoba, ktorg spotkata byl Maurycy, syn lesniczego.
Wiedzac, ze liczy si¢ kazda chwila sowa sfruneta wprost na rami¢ Maurycego i zahuczata:
-Hu hu. Wilk i niedzwiedz znalezli Srebrng Rose, ale ksi¢zniczka jest nieprzytomna. Musisz
nam pomoc ja uratowac!

Mtody lesniczy nie zrozumial mowy puchacza, ale domyslit si¢, ze stato si¢ co$
waznego, dlatego bez namystu ruszyt za sowa. Kiedy wbieglt na polang, zauwazyl pod
drzewem wilka 1 niedzwiedzia. Przystanat przestraszony, ale wtedy zwierzeta rozstapity sig, a
oczom Maurycego ukazata si¢ lezaca na $niegu ksigzniczka. Bez zastanowienia podbiegt do
niej 1 sprawdzit jej puls.

- Zyje !- westchnal z ulga. - Co mam zrobié, zebys sie obudzita? - wyszeptat.

Nagle nie wiadomo skad pojawit si¢ nad nimi czarny kruk, ktéry zaczat atakowa¢ mlodego
le$nika. Maurycy, bojac sie, ze kruk moze zaatakowaé ksigzniczke, siegnatl po strzelbe
przewieszong przez rami¢ i wymierzyl do ptaka. Rozlegt si¢ huk, a tuz po nim nad polang
uniosta si¢ czarna mgla. W ten sposob zgingt wielki, zty Czarnoksieznik! W tym samym
momencie Srebrna Rosa otworzyta oczy 1 widzac obok siebie zwierzgta 1 zatroskanego
Maurycego, usmiechneta sig:

- Och, c6z za niesamowite urodziny!

Kilka kwadransow pdzniej Srebrna Rosa znalazla si¢ w ramionach szcze¢s$liwej matki.
Ku zdumieniu nadwornego medyka okazalo si¢, ze obrazenia ksi¢zniczki s3 bardzo



powierzchowne i1 nic nie stoi na przeszkodzie, aby przyjecie urodzinowe, ktore teraz
przeksztatcito si¢ w przyjecie na cze$¢ zycia, mogto trwac nadal.

Na nowo rozbrzmiata muzyka i tance. W niebo zostaty wypuszczone fajerwerki, ktore
swymi kolorami 1 ksztaltami zachwycaly wszystkich mieszkancow Krainy Mrozu.
Ksiezniczka Srebrna Rosa wirowata w pierwszej parze z lesniczym Maurycym, a patrzac na
nich miato si¢ wrazenie, ze krysztatki z jej sukni odrywaja si¢ tylko po to, by 0sig$¢ na
ciemnym niebie niczym najjasniejsze gwiazdy.

I ja tam bytam, miod i soczek pitam. A to com widziata, wam opowiedziatam.

Emilia Witek
Moja basn

Dawno, dawno temu za siedmioma goérami, za siedmioma lasami zyla sobie
ksiezniczka. Mieszkata w picknym zamku na gorce, na ktorej rosto wiele kwiatéw w roznych
kolorow. Pewnego dnia gdy ksiezniczka wyszla na spacer, spotkata zlg czarownice udajaca
mitg kobiete. Myslac, ze czarownica jest dobra, podeszta do niej i zdecydowata, ze z nig
porozmawia. W pewnym momencie czarownica zaproponowala, zeby po6js¢ do niej na
herbate. Mata ksiezniczka, nic nie podejrzewajac, zgodzila si¢ 1 poszta za czarownica. Kiedy
byly juz w jej domu, czarownica ztapata ksiezniczke i1 jg uwiezita. Trzymata dziewczynke w
niewoli kilka lat, a ksiezniczka prawie ciagle ptakata.

Pewnego dnia ksigze przejezdzat w tej okolicy na swym picknym jednorozcu i w
pewnym momencie ustyszatl placz mtodej ksigzniczki. Zaciekawilo go, kto ptacze, wiec
pojechal to sprawdzi¢. Znalazt ksiezniczke 1 porozmawiat z nig i dowiedziat sie, co si¢ stato.
Ksigze wiedziat, ze musi jeszcze pokonaé czarownice, co bylo trudne, bo czarownica miata
czarodziejska rozdzke, a on tylko srebrny miecz.

Kiedy ksiaze spotkat czarownice, zaczela si¢ walka. Po kilku godzinach ksigze wygrat
1 zabrat ksigzniczke do jej domu. Kiedy krdl i krélowa zobaczyli ksiezniczke, najpierw jej nie
poznali, ale po chwili bardzo si¢ cieszyli, ze wrdcita.

Po kilku latach ksi¢zniczka poslubita ksigcia 1 zyli dlugo 1 szczgsliwie.



