
Gra „Wąż” 

 

Projekt przedstawia grę w klasycznego węża, gdzie gracz strzałkami kontroluje poruszanie się wężem po planszy 

w celu zbierania pojawiających się losowo kulek.  

Projekt gry stworzył Daniel Filewicz, kl. 6a. 

 

 

Skrypty dla losowo pojawiających się kulek: 

 

 

 

 

 

 



Skrypty dla węża: 

 

 


