Gra ,Waz”

Projekt przedstawia gre w klasycznego weza, gdzie gracz strzatkami kontroluje poruszanie sie wezem po planszy
w celu zbierania pojawiajacych sie losowo kulek.

Projekt gry stworzyt Daniel Filewicz, kl. 6a.
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Skrypty dla losowo pojawiajgcych sie kulek:

gdy zaczynam jako klon

142 dox: @+ mujlicztleod@du@ y: @+ mujiczbgod@m@

wsox @ v @
ustaw rozmiar na @ %

usun tego kona
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Skrypty dla weza:

ZacT jako kon
oy zaczynam jako - Kilknigty

ustaw  diugosc = na e
SR dotia koo : wzdox () v @

zatrzymaj wszystho . .
ustaw rozmiar na @ E

klawisz stzalkawprawo *  nacinigy 7 to

ustaw kienmek na o

W przeciwnym razie

ustaw kienmek na ({ED)

czekaj (B selund
przesun o @ k

Klawisz  strzalka wles gdy zaczynam jako Kon utwirz kionaz  siebie *

zmier kostium na  bal-d =
S
@ Q

jezeli  daotyka krawed: =

jesi  kenmek = @) o

zatrzymaj  wszysthe *

W przacimym razie

ustaw kiznunek n:

usuri tege Kona




