Konkurs SKO
dla uczniow klas 1-3 szkoly podstawowej
»Zabawka z recyklingu”

2
Organizator konkursu: Agnieszka Brzezina, Aleksandra Kubis-Szlachta ?si?

Cele konkursu:

- Rozwijanie wyobrazni przestrzennej oraz pomystowosci w przetwarzaniu g
materialow odpadowych. | ___,,]

- Rozbudzanie umiejetnosci manualnych i technicznych u uczestnikow. ! ; i
- Ksztaltowanie postaw proekologicznych 1 u$§wiadamianie dzieciom roli
ochrony srodowiska w codziennym zyciu.
- Promowanie idei upcyklingu, czyli nadawania drugiego zycia odpadom i rzeczom niepotrzebnym.
- Praktyczna edukacja o segregacji, poprzez wykorzystanie w pracy konkretnych surowcow
wtornych (plastik, karton, nakretki).

- Zrozumienie koniecznosci ograniczenia ilosci $mieci w gospodarstwach domowych.

Zadanie konkursowe i warunki uczestnictwa:

1. Zadaniem uczestnikow jest samodzielne wykonanie zabawki z materialow pochodzacych
z recyklingu lub surowcow wtérnych (np. kartony, plastikowe butelki, nakretki, rolki po papierze,
stare tkaniny, gazety itp.).

2. Praca musi mie¢ formg¢ przestrzenng (3D) — powinna by¢ gotowa do uzytku zabawka.

3. Konstrukcja zabawki musi by¢ bezpieczna w uzytkowaniu (brak ostrych krawedzi, brak
toksycznych klejéw i materiatow niebezpiecznych).

4. Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ do konkursu tylko jedng, samodzielnie wykonang prace.

5. Do kazdej zabawki nalezy trwale przymocowa¢ (lub dotaczy¢) metryczke zawierajaca:

- Imig i nazwisko autora

- Klasg.

- Nazwg zabawki.

Miejsce i termin skladania prac

Prace konkursowe nalezy dostarczy¢ do sali nr 33 (do Pani Agnieszki Brzeziny) w terminie od 21
wrze$nia do dnia 20 pazdziernika 2026r

Prace dostarczone po wyznaczonym terminie nie bedg oceniane.

Kryteria oceny:

Prace zostang ocenione przez powotang przez Organizatora Komisje Konkursowa. Przy ocenie pod
uwage brane beda:

- Zgodnos¢ z tematyka: Wykorzystanie przede wszystkim surowcoOw wtdrnych 1 materiatlow
odpadowych (min. 80% konstrukc;ji).

- Kreatywnos¢ 1 pomystowos$¢: Oryginalne podejscie do wykorzystania odpadow.

- Estetyka i wktad pracy: Staranno$¢ wykonania oraz stopien trudnosci techniczne;.

- Funkcjonalno$¢: Pomyst na to, jak zabawka dziala lub jak mozna si¢ nig bawic.

- Samodzielno$¢: Dopasowanie stopnia trudnos$ci wykonania do wieku uczestnika.



Nagrody i ogloszenie wynikow:
Rozstrzygnigcie konkursu oraz ogloszenie wynikdéw nastgpi do dnia 31 pazdziernika 2026
Informacja o wynikach zostanie opublikowana na stronie internetowej szkoly oraz na szkolnym
profilu FB.

Laureaci I, IT 1 IIT miejsca w otrzymaja dyplomy oraz nagrody rzeczowe.

Postanowienia koncowe:
Udzial w konkursie jest rownoznaczny z akceptacja niniejszego regulaminu




