Zespol Szkol Integracyjnych nr 1 im. Roberta Oszka w Katowicach

Sprawozdanie z realizacji innowacji pedagogiczne;j
Programowanie na lekcjach zaje¢ komputerowych w klasach 1-3 szkoly podstawowej

wProgramuje, wiec mysle w klasach 1-3”
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Innowacja ,,Programuje, wigc mysle w klasach 1-3” jest innowacja programowo-
organizacyjng realizowang podczas lekcji zaje¢ komputerowych. Zaplanowana zostata na
okres od wrzesnia 2016 r.- czerwca 2017 r. Adresatami sa uczniowie, ktorzy w roku szkolnym
2016/2017 rozpoczeli nauke w klasie 1 szkoty podstawowej. W innowacji zaplanowano klase

ogolnodostepna, z uwagi na to, ze w roku szkolnym 2016/17 nie utworzono tego oddziatu,




innowacja byla realizowana w oddziale integracyjnym. Sprawozdanie obejmuje opis dziatan,
ktore zostaty podjete w pierwszym roku realizacji.
Klasa realizowata, w porozumieniu z organem prowadzacym szkote, do pazdziernika jedna
godzing. Od pazdziernika dwie godziny zaj¢¢ komputerowych w trakcie trwania roku
szkolnego. Zajg¢cia prowadzone byly w oparciu o modyfikacj¢ programu nauczania dla klas 1
— 3 szkoty podstawowej ,,Zajecia komputerowe dla szkoly podstawowej. Klasy I-I11
autorstwa Grazyny Koby

Klasa, objeta innowacjq zrealizowata w catosci tematyke zwigzang z programowaniem w
Baltie, wynikajaca z dostosowanej, na jej potrzeby, modyfikacji programu nauczania.
Uczniowie poznali $srodowisko pracy oraz podstawowe polecenia trybu budowania — ktory
zostal zaplanowany do realizacji w klasie pierwszej, opanowali sposoby tworzenia prostych
rysunkow. Wszystkie zatozone dla klasy pierwszej cele zostaly zrealizowane. Odbyly sig¢
lekcje o nastgpujacej tematyce:

1. Uruchamiamy program Baltie i budujemy pierwsza scen¢ — 4 godz.

2. Przenosimy przedmiot w inne miejsce sceny iusuwamy przedmioty ze sceny — 4

godz.

W nauce programowania zostang wykorzystane scenariusze programistyczne stworzone w
ramach programu Programowanie i kodowanie w Baltie dla dzieci i mlodziezy i udost¢pnione

na wolnej licencji (CC BY-SA) na stronie https://www.sgpsys.com/pl

W trosce o rozwd] umiejetnosci programowania ucznidéw prowadzono w naszej placowce
zajecia pozalekcyjne dla klas 1-3 w ramach Srodowiskowego Programu Profilaktycznego
,Dzieci Tysiaclecia - Integracja” — gry 1 zabawy przy komputerze z elementami
programowania dla klas 1-3 w wymiarze 1 godziny tygodniowo. Kierowane byly one
zaréwno dla uczniéw zdolnych, pragnacych rozwija¢ swoja wiedzg z zakresu programowania,
jak 1 dla uczniow majacych problemy z opanowaniem materialu przerabianego w ramach
obowigzkowych zaje¢ lekcyjnych. Uczniowie potrzebujacy wsparcia mogli liczy¢ zardwno na
pomoc nauczyciela, jak i bardziej biegltych w tej tematyce rowiesnikow.

Jednoczesnie dla ucznidéw klas 1- 3 Biblioteka Publiczna w ramach innowacji prowadzita na
terenie naszej szkoly zajecia dla uczniow klas 1-3 z programowania w programie Scratch —
wymiarze 1 godziny tygodniowo.

Ja, jako realizator, bralam udzial w indywidualnych formach doskonalenia zawodowego
majacych na celu zwigkszenie wiedzy teoretycznej oraz praktycznej z zakresu
programowania, a takze uzyskania szczegdtowych informacji dotyczacych nowej podstawy

programowej wprowadzajacej programowanie do edukacji formalnej. Dolaczytam rowniez do



platformy edukacyjnej zorganizowanej w roku 2016/2017 przez Regionalny Osrodek
Doskonalenia Nauczycieli ,,WOM” w Katowicach dla nauczycieli uczestniczacych w
pilotazowym wdrozeniu programowania w szkolach, gdzie nauczyciele dzielili sie
materialami merytorycznymi oraz dydaktyczno- metodycznymi.
Szkolenia:

1. Szkolenie - wideokonferencja urzadzenia mobilne w nauczaniu dzieci o specjalnych
potrzebach edukacyjnych.
Webimar - Programowanie z wykorzystaniem robotow.
Szkolenie Mistrzow kodowania - Programowanie w srodowisku App Inventor.

Konferencja - Wdrazanie nowej podstawy programowej 2017 — informatyka.

A

Udzial w warsztatach — Podsumowanie projektu ,,Pilotazowe wdrozenie
programowania w szkotach”.

W celu zweryfikowania atrakcyjnosci tematyki zajg¢ komputerowych z zakresu
programowania dokonano wstepnej ewaluacji i zapytano uczniéw:

., Czy zajecia z czarodziejem im sie podobaly” (czarodziej to posta¢ Baltiego)

Wsrédd 17 ucznidw bioracych udziat w innowacji 100% zadeklarowalo, ze zajgcia oparte na
programowaniu z czarodziejem (w Balti) podobaty im sie, kilkoro z nich zainstalowato sobie
ten program na komputerach domowych.

Z przeprowadzonej obserwacji wynika, ze uczniowie wykazywali si¢ wysoka aktywnoscia,
zaangazowaniem 1 ciekawos$cia poznawcza podczas prowadzonych lekcji. Postawy te
umozliwily im opanowanie podstaw postugiwania si¢ w pierwszej czesci programu Baltie,
jakim jest tryb budowania. Efekty te sa wskaznikiem stopnia realizacji zalozonych celow.
Innowacja ,,Programuje, wigc mysle w klasach 1-3” bedzie kontynuowana w roku szkolnym
2017/2018.

Opracowala Malgorzata Blotko



